[日 ] ЖИ 
村 松本 刚 彦 森田 和 明 / mi 


日 录 


自 色 草 图 要 带 着 意图 来 画 ................................... 4 
第 1 章 ”掌握 各 种 角度 的 面部 画 法 -......................... 7 
БУЛ еее coi ния i ais 8 
掌握 半 侧 面 的 面部 画 法 ................................. 14 
伯 角 面部 和 众 角 面部 的 画 法 ................................ 18 
ШЕЕ аа ерене tp чанар 26 
第 2 章 森田 和 明 的 绘画 教室 а papua ая Бай 29 
5) ЕВЕ а ана 30 
同一 角色 也 有 成 长 变化 ея 68 
第 3 章 ” 有 动态 的 人 物 肢体 语言 .……… 69 
ВЕФЕ 1] — Оо 70 
уеге У ааа андаза 86 
ЗЕРНЕ оао puka yah 98 
第 4 章 “松本 刚 产 的 漫画 讲座 用 身体 和 表情 来 体现 感情 … ……… … 111 

БА" nd nyse 112 
AAE - ЕВЕ +++. sasi реки as sasha нина 127 
ЖБЖ ”在 画面 中 发 挥 个 性 .…… еее 129 
绘制 漫画 原稿 的 步 邓 -.................................... 130 
ЕЕ С wasaman saya Dro hi 134 
带 着 意图 绘制 草稿 并 着 色 ................................. 160 

服饰 表现 角色 ......................................... 170 
МЕТЕ ИЧЕ е ваа ооа еннан 178 
— 


/ 带 着 意图 绘制 草图 
| 的 最 前 线 就 在 这 


角色 草图 要 带 着 意图 来 画 


画 画 的 时 候 ， 总 是 会 有 “ 想 要 画 什 ”来 的 东西 就 毫 无 意义 。 那 么 以 此 为 
么 ? ”、“ 想 要 传达 什么 ”这 样 的 ”立足 点 ， 让 我 们 带 着 意图 来 绘制 有 
意图 。 如 果 没 有 明确 的 意图 ， 画 出 ”魅力 的 作品 吧 。 


“传递 信息 量 ”的 比较 


站 立 姿 势 

只 旺 为 了 表现 人 物 的 发 型 以 
及 衣装 的 作品 ， 只 传达 出 了 
Ч. 


带动 作 的 姿势 

加 入 了 动 的 要 素 ， 带 着 传达 出 
健康 明快 感觉 的 意图 来 画 的 作 
m. 但 光 是 这 样 好 像 还 有 什么 
A=. 


传递 信息 的 质 与 量 


АИ = 大 要 素 一 
面部 (RS). HF. RE. 


心中 想 着 这 三 大 要 素 对 草图 进行 修 
饰 ， 仔 细 地 画 ， 提 高 信息 的 质 以 及 传 
heete, 


虽然 “仔细 地 画 ”说 起 来 容易 ,但 所 
谓 仔细 ， 并 不 仅 是 慢 慢 画 出 漂亮 的 线 
条 。 面 部 眼睛 的 方向 ， 瞒 张 开 的 大 小 
以 及 相互 之 间 的 平衡 ， 局 部 和 整体 的 
关系 都 要 考虑 好 动作、 衣装 也 是 一 
W. 98. MA (mkn mi) 、 
MHAR. зена, ALVAR 
EHE. 


反复 确认 “ 想 要 传达 什么 ”， 本 着 三 
大 要 素 ， 注 意 各 个 要 点 来 进行 绘画 ， 
就 可 以 使 得 作品 信息 的 质 和 量 都 大 大 
提高 


身体 比例 的 习作 


画 /森田 和 明 


“这 个 角色 看 起 来 很 注意 自己 的 衣 
服 ， 那 么 自己 怎么 来 表现 呢 ? BRK 
画 的 时 候 我 最 注意 的 就 是 这 一 点 ， 比 
如 ， 将 衬衫 画 得 更 贴身 ， 然 后 外 面 赛 
上 得 衫 ， 这 样 脱 下 单 衫 的 时 候 会 显得 
254753. 

局 毛 是 表现 表情 的 重点 ， 所 以 眉毛 描 
绘 得 比较 图 明 并 且 离 眼睛 稍 远 ， 这 样 
就 体现 出 了 明快 的 氛围 

动作 方面 ， 头 发 画 得 更 有 曲线 感 ， 这 
样 强 调 出 随 风 球 扬 的 动感 ， 裙 子 也 画 
FERR, PERR.” (森田 } 


带 着 意图 绘制 草图 可 以 达到 这 样 的 效果 


可 以 传递 “健康 ”、 


“明快 ”感觉 的 


f 


Se 


画 /森田 和 明 


“如 果 是 表现 健康 ， 那 么 可 以 用 “大 ”字形 的 
姿势 一 一 也 就 是 双 脚 张 开 的 姿势 ， 然 后 是 明 
快 ， 明 快 可 以 用 面 明 上 的 表情 来 表现 ， 向 下 的 


这 样 一 来 即便 看 不 清 面部 细节 ， 也 艇 让 读者 产 
生 联 想 。 注 意 “身体 丈 体 ”的 动态 进行 绘画 这 
一 点 非常 重要 。 全 身 的 姿势 可 以 起 到 暗示 面部 
表情 的 作用 ， 


这 幅 画 主要 表现 的 是 什么 ? 答案 应 该 是 身体 , 
也 就 是 说 应 着 重 描 给 衣服 的 身体 部 分 。 TE 
面 以 服装 为 主体 进行 表现 


动作 带 着 俯视 角度 的 倾向 ， 上 身 部 分 显得 短 
小 。 腰 的 曲线 使 得 身体 的 圆柱 形 立体 感 得 以 体 
R, MENASA, MUUE, 98869 
A AEDA 


i 这 种 思考 方式 (CN 
ВЯ АЖ) 可 以 帮助 你 画 出 各 种 衣 
R.” (森田 ) 


森田 和 明 画 的 


人 物 肖 像 


画 出 面部 


CO 


省 略 下 眼皮 的 角色 笨 孔 下 部 的 位 置 就 
是 下 眼皮 的 位 置 ， 可 以 体现 眼睛 的 形 


状 和 大 小 。 


正中 线 … ”将 面部 左右 分 成 两 部 分 
的 最 高 的 棱 线 ， 也 就 是 画 正 面 面 部 
的 时 候 正中 间 的 一 条 线 . 

这 个 “正中 线 ” 不 仅 用 于 面部 描 
绘 ， 画 整个 身体 的 时 候 也 会 用 到 .。 


在 《超级 漫画 素描 技法 一 一 草图 篇 》 的 撰写 过 程 中 成 为 
朋友 的 森田 和 明 老 师 这 次 帮 有 我 画 了 很 多 肖像 草图 。 


半 侧 面 的 面部 草图 在 画 漫画 的 时 候 是 经 常会 用 到 的 ， 脖 子 
以 下 的 部 分 都 可 以 简单 带 过 的 肖像 画 可 以 帮助 我 们 练习 面 
部 以 及 脖子 肩膀 的 画 法 。 


po 


ВиО / 
` 
半 侧 面 的 皮子 很 重要 ， 为 确定 肚子 和 头 部 
ВЯ, Г 
(EPR), ABEE EEROR APERIN. 
8000. 


@ 


鼻子 和 嘱 根 据 正中 线 来 画 . 


Е r 
и | 27 
© `x 


画 好 眉毛 后 ， 根 据 整 体 盏 出 耳朵 - 


© 


根据 后 脑 义 ， 从 耳 人 下 方 延 仲 画 出 圣 子 。 


@ A 3 Д 


右 户 的 位 置 要 根据 左右 的 平衡 来 决定 、 画 出 确定 辟 子 和 身体 的 位 N МЕ У 
置 关系 的 线 ， у) 
# 
| 271 
` ` 
` `< 
的 基 
ч 一 身体 正中 线 
И 4 


为 了 左右 户 膀 的 平行 ， 画 出 腐 的 基准 线 ， 一 步 步 画 。 半 全面 的 
ТАМЕ ГУЕ, ХАНУ ЖЮхя. 


@ В 


0 
画 胸 部 的 上 时候， 身体 的 基本 感觉 就 出 来 了 ， 画 线 找 出 户 的 内 


91. тоа. 
正中 线 一 
|| ⁄ b 1 q 
| имя 
Мерг 
| 
„= j 
【 半 侧 面 的 面部 和 身体 模式 图 ] 


面部 和 身体 的 正中 线 会 偏向 身体 面向 的 0 


那 一 侧 ， 画 正中 线 的 时 候 找到 远 处 和 近 瞩 梯 的 线 要 比 下 巴 线 向 里 这样 才 能 体现 出 半 侧 面 иртеге, шнен, MEER 
处 的 关系 是 很 重要 的 。 男 的 时 候 ， 脑 子 的 感觉 . 地 与 育 膀 的 位 置 连接 起 来 。 


里 要 意识 到 立体 。 


СК 


Г 


W 


~ 
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® Aa 


{2 \ 
жашешиежоеят, ОЖИВИХЯЯ 身体 和 头 部 的 平生 是 很 重要 的 。 在 盏 身体 之 前 ，。 画 出 天 线 状 的 头发 以 及 尾巴 状 的 发 丝 。 这 体现 出 
EHRE, HTHS, BHRAN. 要 确定 头发 的 大 概 的 量 。 人 物语 力 的 三 大 要 素 中 的 衣装 效果 。 
№ < ыы 
Я 
— 
7. S 
sS ss | 
7 | 
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EER, STEA. TARASA НАЯСАЛЬЕНИЦИ, 


Y | 


\ 


N 


ЙА 


х. e №. 4 


@ 


又 理 胸部 的 线 。 铅笔 指 的 部 分 就 是 版 下 的 位 置 . 脱 部 作为 身体 的 一 邵 分 . эн. 苗条 的 女孩 ， 膀 子 到 户 谤 的 线 要 画 得 有 些 倾 宕 .这 是 可 半 侧面 时 
并 且 与 身体 的 线 整 合 . 的 一 个 特征 (正面 的 时 候 要 画 肯 更 加 柔和 ， 不 然 肩 缔 就 会 显得 便 
=). 
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完成 。 半 侧面 的 头 部 和 身体 都 很 有 立 休 感 。 画 的 时 候 注 意 到 了 面部 和 身体 的 厚度 
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[验证 -表现 人 物 魅 力 的 一 大 要 素 | 


面部 、 动 作 、 衣 装 三 大 要 素 一 一 可 以 表现 华丽 表情 的 面部 ， 表 
现 动感 的 动作 ， 还 有 漂亮 的 衣服 。 这 些 在 表现 面部 的 肖像 画 中 
都 可 以 灵活 运用 。 现 在 就 让 我 们 验证 一 下 吧 。 


2 И 


“ 面 邵 ”已 经 基本 完成 了 。“ 动 作 ” 方面 ， 已 经 确定 是 抵 直 表 部 面向 前 方 的 次 身体 ， 也 就 是 肩膀 的 线条 要 进行 整理 ， 然 后 加 上 天 线 状 的 头发 。 这 是 增加 服装 表 
势 ，“ 衣 装 ”方面 ， 确 定 了 发 型 是 短发 但 是 ， 这 里 发 现 角色 好 像 有 一 种 要 向 现 效果 的 手段 。 特 别 是 向 前 弯曲 的 天 线头 发 ， 使 得 整个 角色 产生 一 种 向 前 倾 的 动 
后 倒 的 不 安定 趋势 。 在 没有 太 多 动作 表现 的 肖像 画 中 ， 动 作 更 大 程度 上 是 一 种 势 ， 缓和 了 不 安定 的 感觉 . 


动 势 的 表现 ， 
1 
; 
е p 
面部 动作 
面部 的 一 个 关键 就 是 眼 清 。 紧 盯 前 方 的 眼 头 邵 、 脖 子 还 有 身体 的 平衡 体现 出 动态 . 头发 (发 型 ) 是 人 物 衣 装 的 重要 组 成 部 
请 体现 了 角色 的 意志 . 在 这 个 阶段 ， 已 经 可 以 看 出 动态 效果 了 . Э. 画 角色 的 时 候 ， 发 型 、 着 装 、 装 饰品 


ашк. 


3 |/ 


L 


整合 了 面部 + 动作 + 衣装 的 三 大 要 素 


更 加 强调 出 天 线头 发 的 曲线 ， 衬 托 出 良好 的 姿态 ， 这 样 角色 的 存在 感 就 表现 出 
来 了 . 


“很 多 人 兴 得 肖像 画 只 要 “ 画 好 头 部 ”就 可 以 了 ， 但 
其 实意 识 到 身体 姿 志 也 是 很 重要 的 ，B 便 是 什么 都 不 
穿 站 着 ， 也 要 考虑 “动作 ”和 “衣装 ”的 要 案 。” 


有 关 动 作 ， 比 如 要 表现 出 “走路 的 姿势 ”“ 站 住 的 效 
势 ” 的 时 候 很 多 人 往往 忽略 表现 “姿势 ”和 “重心 ” 
的 动 势 要 素 。 

画 画 的 时 候 ， 要 意识 到 这 种 动 势 ， 即 便 本 是 静止 的 给 
画 ， 也 可 以 表现 出 好 像 动 起 来 的 活灵活现 的 魅力 


最 后 加 上 天 线头 发 的 时 候 ， 还 是 兴 得 有 什么 不 足 ， 如 
果 这 样 ， 那 么 还 要 继续 在 衣装 和 动作 方面 进行 补足 


绘画 的 时 候 注 意 了 三 大 要 案 还 是 不 够 的 ， 还 要 经 常 问 
问 自己 ，“ 要 传达 什么 ”“ 这 样 是 不 是 有 魅力 ”， 边 
来 的 东西 到 底 是 什么 感觉 ， 然 后 不 断 进行 


这 就 是 所 谓 的 “ 带 荐 意图 来 画 草图 ”。 (AB) 
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掌握 半 侧 面 的 面部 画 法 


体现 面部 立体 感 的 半 侧 面 ， 根 据 角 色 的 方向 有 三 
种 。 人 掌握 这 三 种 半 侧 面 的 画 法 ， 就 可 以 画 出 各 种 
半 侧 面 的 角色 。 


半 侧 面 有 15 度 、45 度 、70 度 三 种 


15 度 的 半 侧 面 45 度 的 半 侧 面 70 度 的 半 侧面 
一 一 最 常用 的 半 便 面 ， 一 此 的 方向 性 比较 明显 .。 一 接近 正 侧面 了 。 
角色 的 方向 正中 线 的 位 置 不 同 


0—90 (ЕЯ) 


в B \ ела. [ 
{ | 


45 度 的 时 候 ~ 
`. TTE END) TN 


А ар l 1 ¿J < 
45 — W i Н 

| 6... (常用 ) М | а / ANE 

0 (正面) | | 


改变 正中 线 的 位 置 进行 绘画 。 


代表 性 的 用 法 


DIN 


15 度 的 半 侧面 ， 接 近 正面 面部 的 平衡 ， 所 以 想 要 向 45 度 的 半 侧面， 面部 的 方向 感 比较 强 ， 起 要 表现 戏 70 度 的 半 秽 面 ， 一 侧 的 眼睛 几乎 茂 在 了 鼻梁 后 面 。 
读者 展示 角色 面部 的 时 候 用 这 个 角度 。 剧 感 的 时 候 使 用 这 种 角度 . 很 有 电影 味道 的 心情 表现 手法 ， 想 要 表现 戏剧 性 效 


果 的 时 候 使 用 这 种 角度 。 


注意 耳朵 形状 的 变化 注意 眼睛 形状 的 变化 


45 度 的 半 侧 面 \ \ 4 f 变 得 有 此 疯长， 


体现 出 一 定 宽度 . 


如 果 想 要 画 得 写实 ， — 找 出 被 鼻梁 挡住 看 不 到 
Жанин. возя оов ЈИ 


眼睛 的 一 部 分 被 鼻梁 遮 住 ， 
mami. 


BENLER 
藏 在 耳 只 后面 看 
FAT. 


正中 线 比 正中 位 置 稍微 偏 一 点 。 转 过 去 的 一 只 眼 | 


45 度 的 半 侧 面 


| 
参考 中 心 线 以 及 15 度 半 侧 面 的 正 
中 线 画 出 正中 线 ， 


70 度 的 半 侧 面 


AS 
~ %, 


Г \ \ 


正中 线 与 头 部 轮廓 线 位 置 出 出 来 。 
接近 ， \ 
твъженяя ^^ 


大 ， 体 现 出 头 部 的 立 
体感 
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15 度 半 侧 面 与 正面 的 比较 


仰角 面部 和 俯 角 面部 的 画 法 


掌 担 俯 角 和 仰角 的 画 法 ， 可 以 让 面部 的 表现 力 产 
生 飞 跃 性 的 增长 。 


= 以 通常 的 角度 绘画 ， 很 容易 画 出 没有 特色 的 东 
轻微 的 仰角 和 俯 角 西 。 将 十 字 线 的 横 线 稍微 赤 曲 一 下 看 看 。 面部 


各 部 位 的 形状 不 变 ， 注 意 将 头 、 耳 、 脖 子 画 好 


就 行 。 
( 少许 仰视 一 一 画 出 向 上 的 弧 线 轻微 俯视 一 一 画 出 向 下 的 弧 线 
| | | 一 — 可 以 看 到 头顶 了 . 
— a 正中 线 也 有 向 后 延 
\ 1 в. 
у" 
通常 的 角度 一 十 字 线 
的 模 线 是 水 平 的 ， 


下 巴 到 身体 的 
距离 增 大 。 


ВЕНА, HRA 
REAS. 


нанне 
атат. 


Ñ 
耳 杂 比 眼 请 的 
位 置 靠 上 . 


绘制 的 步 又 与 重点 


轻微 仰视 


j 梢 加 和 十 字 线 ， 十 字 线 的 模 线 向 2 
ев. 


4 画 出 面部 的 各 部 位 以 及 部 件 . 


Z 一 一 We 
Нит. FENER, 
功 出 头 部 的 轮廓 。 


发 带 等 装饰 要 在 意识 
到 头 邵 曲线 的 基础 上 
进行 绘画 . 


ВЕКИ. ИЖ 
A. ШЕМЕ (曲线 ) 来 捕 
捉 脖 子 的 立体 感 和 方向 


5 вЫ, ЗМИЕВ. 


轻微 俯视 


3 头 部 画 得 大 点 可 以 体现 出 俯视 的 感觉, 


ВВ. 2 整理 脸形 还 有 头 形 ， 画 出 耳朵 的 位 置 . 


头发 的 轮 呈 线 就 是 沿 着 头 
~ везении. 


4 画 出 面部 的 各 部 分 和 部 件 . 


\ 
5 画 出 头发 的 细部 ， 完 成 作品 


面部 和 身体 的 组 合 效果 
轻微 仰视 的 面部 


(ul) 
N 


И] 


Zp 


十 字 线 的 横 线 有 很 大 的 弯曲 ， 这 样 画 出 来 
| 有 动感 的 仰角 和 俯 角 | ; 


的 角色 就 是 强调 立体 感 的 仰角 和 俯 角 。 


H E: mih FE FRAMA 


З а. д 

位 置 也 会 少许 向 

Ти 了 Е. ява 
= \ 的 曲线. 


зене. 
2 AAEE, 


下 眼线 也 随 着 面 
部 上 仰 的 曲线 向 
tSt. 


鼻子 和 下 巴 的 下 方 都 
形成 三 角形 
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绘制 的 步骤 和 重点 


| 
ЯВЯ+тЯ. MESEM. 
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Ё. A 
BRIER, TEAR. 


BEERNS, 


[参考 正面 的 脸 


[А ЕГ 
面部 的 各 部 分 形状 以 及 纵向 更 高 都 


会 发 生变 化 。 
这 种 情况 在 半 侧面 时 也 会 反应 出 
* 


脑门 变 短 ， 


眼 清 和 局 毛 的 距离 
变 近 。 

腿 请 的 形状 变 成 半 
| ани. 


наАЗОвкие 
ЗЕЕ. HERS 
RA. 


4 \ 


ADUSA вина. тема 
жа. 
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HER: 看 不 到 鼻孔 的 俯视 


鼻子 画 成 < 形 的 方法 а. / \ 
мы = В 
用 这 种 方法 。 f = SY ba 
f W \ 
画 出 路 细 长 的 构 国 以 及 十 字 


=. 然后 画 大 一 固 ， 画 出 头 


画 出 鼻梁 线 的 方法 


想 要 强调 出 脸 的 轮廓 
时 用 的 方法 。 


Е 
与 70 度 六 侧面 为 基础 ， 模 
затва. 
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жвне гатма, 这 
样 比较 好 找 俯视 的 平衡 。 


/ 
яваю), FEE 
шавӣ. 


鼻子 画 成 V 字 形 的 方法 


接近 正面 的 〔15 医 半 
Ма) AESA. 


届 间 的 两 助 。 画 出 粤 染 开始 的 
部 分 。 


俯视 时 要 画 出 妥 皮 的 厚度 ， 
所 以 男 两 条 线 . 


ANS 

接近 正 侧面 的 方法 M Ñ === 侧面 的 不 同 点 ] 
$ k | L И) ТЕРТ 

Z == Q. VW \ \ Ф | 


H, RA. EROK 
状 都 是 不 同 的 。 


向 上 仰 的 侧 脸 。 

下 巴 的 下 面 打上 
阴影 ， 体 现 出 立体 
m. 


masm. в | 
вет. gat | | | 
вх. 
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各 种 角度 的 面部 画 法 


利用 椭圆 和 十 字 线 来 绘制 各 种 角度 和 方向 


即便 充满 戏剧 效果 的 角度 ， 只 要 运用 椭圆 和 十 字 线 就 可 以 轻松 描绘 。 


2 = 
PGA R 


一 开始 用 45 度 半 侧 面 + 轻微 
Ява. 


让 我 们 以 “短发 的 靓丽 女孩 ”为 主题 ， 尝 试用 有 代表 性 的 角 


度 来 表现 角色 吧 。 
党 五 个 示例 的 过 程 部 没有 标 序号 ， 请 按照 给 制 的 步 邓 来 看 ， 


肖像 画 一 般 以 向 读者 第 一 次 展示 角色 的 
面容 为 目的 ， 画 成 接近 正面 的 角度 。 


/一 2808. KEA 


и 出 来 


一 一 一 正中 线 ， 因 为 角度 接近 
正面 的 险 ， 所 以 正中 线 


8—6 也 接近 中 央 。 
` =a, =z 
x 
ATRAVER 
置 的 模 线 。 


“没有 什么 动态 的 肖像 男 ， 一 般 在 最 初 设计 人 物 
， 也 可 以 用 来 展示 角 


的 时 候 会 画 很 多 这 类 
色 ， 画 好 后 还 可 以 当 作 回 其 他 角度 的 参照 . 


面部 轮 府 。 画 出 梢 加 和 十 字 线 ， 大 致 勾 出 面部 轮 捕 线 


画 出 面部 和 上 半身 的 轮廓 
N 画 出 上 半身 到 腰 为 
`= LREN. 
Ni 
? — 画 的 时 候 要 意识 到 身 
确定 耳朵 的 位 置 ， 定 一 体 正中 线 的 存在 . 
BRE. AFIRE = 
的 位 置 。 大 大 的 眼 请 Е 
- 使 人 物 显得 明快 ， Г 
PN Á Е 
á \ 
N ў 
N = Z 
мы. 
анаютеанв ежик 
=m. 形 为 基础 形 。 
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д 
大 概 勾 出 脂 肚 后 ， 画 出 头发 ， 沿 着 头盖骨 的 曲线 画 
出 柔软 的 头发 ， 


通过 面部 和 身体 的 正中 线 确 
定 角色 的 角度 进行 作画 。 


` ~ 人 
发 型 是 前 面 的 头发 向 中 央 集 中 的 类 型 。 向 着 正中 线 — 脸颊 上 的 头发 画 多 一 点 ,这样 脸 类 显得 现 ， 更 能 强 
拉 出 大 的 曲线 ， 只 用 头发 线条 就 能 表现 头发 的 立体 WEARER. 
m. 


画 出 脖子 附近 的 头发 ， 一 张 草稿 就 完成 了 - 
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整理 线条 ， 画 出 清晰 的 形 
仔细 好 描 出 主要 的 轮 请 线 ， 


眉毛 要 根据 发 际 的 位 置 来 画 ， 还 要 注意 修整 曲线 ， RANDALE Tas em e mesma 
FERSK. 生 很 大 变化 。 画 的 时 候 要 特别 注意 . 


я 


НОУ лв, МЫ 8291918094" 8:8*te9 A, PCDUSBS SEIS — 画 出 锁骨 就 可 以 让 上 半身 体现 出 立体 局 。 
ВЕЧАН. 从 腐 膀 那里 自然 延 伯 下 来 


S 


| 


Y- =. 
ri 

/ 3812093 EA MB f eee \ 
改变 ， 可 以 增加 动感 。 但 是 要 | 

人 起 很 好 地 表现 动态 ， 首 先 还 是 | 
\ 要 画 好 基础 的 姿势 。 


kan 


mimax 
右 的 大 小 还 有 形状 。 А 
姥 个 位 置 开始 喜 起 来 也 
要 留意 。 
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完成 .下巴 下 面 画 上 些 阴影 这样 面 部 就 更 加 突出 。 


www. CGebook. сот 
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证 我们 来 党 试 _ 下 将 刚才 的 肯 像 画 画 成 全 身 像 电 。 让 立交 
全 身 像 势 的 全 身 像 一 般 用 于 介绍 人 物 或 者 加 强 印象 。 画 的 时 候 要 
注意 不 要 夯 成 一 根 木头 。 


画 出 全 身 的 轮廓 


(anmenm, KA 
| “的 注意 力 放 在 整体 的 平 面部 画 出 梢 加 和 十 字 ， 


Ñ 衡 上 ， 三 成 的 注意 力 放 Ati mom. m 
N 2639862 L, em 


— 


I 


画 腹 兰 的 时 候 要 参照 身体 来 画 。 如 果 不 是 叉腰 的 姿 
势 ， 手 鲍 的 位 置 应 该 在 妮 根 偏 下 ， 咯 肚 肘 的 位 置 应 
пава. 


автома, MENEREN 
MRA. 


身体 的 长 度 也 就 是 从 户 
t 膀 线 到 大 腿 根 的 长 度 . 

大 图 根 的 位 置 以 头 的 长 

ЕЛ. 
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№ 


ЗИКА ОЗНАКА, ШИ 
曲线 。 


1380910 B 3018 55 
Ре 
КВЕЛЖЕЖЫЕ 
m. \ 


想 好 腿 的 姿态 ， 每 只 腿 都 先 画 到 奈 盖 的 位 置 


如 果 眼 有 前 后 透视 关系 ， 那 么 画 的 时 候 要 注意 原 盖 
FORRIT. 


路 出 的 前 画 在 头 部 的 正 
Тр. 这 样 给 人 比较 安 
TOSH. 


www 


膝盖 关节 附近 的 线条 
бева, 


затуменизіжу. 
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确定 身体 的 线条 


从 面积 最 大 的 身体 部 分 开始 男 起 ， 画 的 时 候 要 注意 
胸部 和 腰部 的 位 置 。 


вх, -& 855. 


í 
注意 肥 膊 的 根部 。 画 的 时 候 胎 生根 部 与 身体 相 接 的 
部 分 要 画 得 明确 。 头 部 也 继续 画 起 来 ， 画 出 全 身 的 
轮廓 线 。 
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i\ 
. ЯВЯвВЫ, SE ARS, 


并 不 光 是 描 一 遍 线 ， 学 会 用 线 来 营造 立体 感 是 很 重要 的 。 


<< 国 简 的 原则 > 

手 关 还 有 身体 都 看 成 贺 简 。 如 图 ， 先 画 
和 便 然 后 画 相对 的 B 侧 ， 画 轮廓 的 时 候 
要 有 意识 地 将 它 画 成 一 个 贺 简 . 


B 
道 循 贺 简 的 原则 继续 画 - 
\ 
i 
f 
\ \в 
\ 
\ "= 
\ 辆 简 的 原则 在 
\ \ Бин 
` 5н. 


画 出 头 部 和 面部 ， 然 后 整理 全 身 的 线条 


| 


\ 


面部 的 轮 订 要 仔细 地 画 。 


画 头 发 的 轮 麻 时 ， 要 注意 与 负 体 的 平衡 ， 画 同一 人 物 
的 时 候 以 夯 航 影 的 感觉 来 画 ， 注 意 人 物 感觉 


i 1 
МУЖУ, ее, 


WWW. 


掏 线 的 时 候 也 要 按照 贺 简 的 
原则 来 画 . 


CGebook. com 


和 将 全 身 看 做 一 个 更 影 来 进行 绘制 。 
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完成 头 部 和 全 身 漫画 措 线 的 过 程 。 大 家 来 看 看 可 个 顺序 吧 ， 


整理 面部 的 线条 


FZ 
шу 
A м“ | у. 
AN ЧА 
>, А 
A 
yd) | 
ГЭР > 
Г | 
| и J жЕ, 
A V! 
V у 
/ \ 
j 


自己 想法 上 的 问题 和 绘画 
上 的 失误 。 所 以 反 过 来 看 
看 ， 空 出 时 间 从 客观 的 角 
度 来 观察 是 很 重要 的 。 


一 步 步 小 心地 画 ， 也 会 有 | 


1 
最 后 画 出 十 孔 ， 大 致 完成 了 


从 青 面 看 原稿 的 样子 。 这 样 可 以 从 客 
观 的 视角 度 判断 自己 盏 的 草图 有 没有 
比例 失衡 
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最 后 的 描绘 和 修整 ， 完 成 作品 


“Д. 
| ў 
线 的 修整， 局 部 画 粗 ， 强 调 出 立体 感 


的 线条 要 画 出 立体 感 


ЖЕ Е 


比较 醒目 的 胜 点 ， 还 有 
埃 改 了 的 部 分 用 橡皮 擦 
+. 


到 完成 为 止 的 五 个 重点 
确定 每 个 局 部 形态 的 同时 ， 要 注意 这 个 部 分 是 
哪里 的 一 部 分 ， 注 意 局 部 和 整体 的 平衡 ， 画 全 
身 介 的 时 候 ， 在 专注 于 局 部 之 间 结 合 的 时 候 ， 
Ты 


0 一 -画册 至 次 的 曲线 表现 出 体 量 
в. 


— 


Sik asantana 
以 让 体形 显得 纤细 


| w 
肘 部 一 重出 内 侧 的 时 候 ， 画 出 V 字 形 
довела. 


Z 


| 


音 曲 时 的 肘 部 двух 
ЯУ. АВИЛА, 


/ 


| 
] 
j у 
№ 


RE essmaimeruommisme 
анн. 


完成 . 增加 体态 感 ， 增 加 尾巴 状 得 头发 ， 并 画 成 左右 非 对 称 的 ， 增 加 了 角色 的 动感 


www. CGebook. сот 
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半身 像 


以 明确 展示 角色 的 面部 和 身体 为 目的 的 时 候 采 用 。 如 果 纸 
的 大 小 相同 ， 半 身 像 会 比 肖像 的 冲击 力 要 大 。 


“要 画 这 样 宪 势 的 | 
半身 像 ”。 画 的 时 候 
脑子 里 要 有 这 样 的 设 
8. Z 


画 出 姿势 的 大 概 框架 


将 椎 骨 的 位 置 


画 出 姿势 的 整体 感觉 很 重要 。 画 的 时 候 要 注意 头 和 身体 、 身 体 和 手 谋 的 组 合 . 匆 出 骨 船 还 有 身体 各 部 的 基准 线 ， 逐 渐 明确 整体 的 形 太 。 
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El 
Е 


Е 


从 面部 和 头发 开始 画 起 吧 ， 


锁骨 和 肩膀 连 在 一 起 ， 画 的 时 
候 要 意识 到 锁骨 和 座席 连接 的 
结构 ， 


画 出 肩膀 然后 是 锁骨 , 


BARRENEAN. 


身体 的 轮廓 线 、 


(2 
ВЕЕРА ЕЖЕ, 
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抓 住 胎 膊 以 及 面部 的 形态 


画 出 腹 膊 。 利 用 圆 简 的 原则 抓 
вм. 


DEHRU. HEDH 
свв. 


SS 


画 出 与 锁骨 相连 的 脖子 的 简 ， 这 样 可 以 进一步 桂 托 
出 面部 ， 


Басра 


1⁄2 


ATEREBPSRMENTA, ввела 


不 能 而 成 均等 的 


对 于 体现 立体 总 来 说 非常 重要 的 脖子 周围 部 国 好 了 。 头 、 脖 子 、 肩膀 的 前 后 关系 非常 明确 。 


www. CGebook. com 


上 半身 的 调整 一 一 整理 线条 并 进行 修整 


ў gi У 1 N 
ях A 


Д 
EKEANR, лаж SHEHE. 将 腹 膊 与 户 连 接 部 位 修整 得 自然 些 - 


r= 7 
~ SS 
2 
@ ` G € рх 
ЛЕЕ ЛОВУВ ВЕНА ЗЕН НЕ ЧИ, МӘЕТЕ. 根据 圆柱 的 原则 来 画 - 
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从 身体 到 腿 部 的 部 分 


8 


} 


j 
E 


f / 
| / 
/ 
胸部 突起 的 起 始点 的 线 ， 与 县 下 相连 ， 找到 胸 邵 的 球形 。 画 的 时 候 要 意识 到 贺 形 的 存在 来 
He, 
IK YZ y л 
№ Ñ Я”. 
К u Y Re 
SA | 
УД f ) 一 
/ 


包 在 有 和 外 本 的 芭 的 部分。 要 意识 到 这 是 从 雄 下 延 
PERDÈ, 


< 


非常 柔软 的 S 形 曲线 ， 体 现 出 腹部 对 和 的 起 伏 感 。 


腰部 的 曲线 从 助 示 下 端 内 收 ， 到 丑 部 为 止 都 是 于 和 
的 曲线 ， 


从 腰 到 腿 的 线条 .起 像 着 高 开 叉 的 泳装 来 画 出 这 如 Военная 
350959. 
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48 


BA 


和 的 调整 一 一 整理 线条 并 修正 


Ay 


( и 


Í 


nana 


高 开 叉 泳装 的 线条 衬托 出 下 虎 部 的 立体 感 


| = | \ 
( 
| N \ 
) \ | \ \ 
ь / x | | 


下 大 部 到 腿 根 的 立体 感 通过 泳装 的 线条 可 以 明确 地 表 ”将 大 腿 根 减 细 ， 这 样 良 部 也 会 变 细 


8. 基部 和 良 根 的 连接 用 柔和 的 内 收 线条 来 表现 。 这 是 
MER, зунан ев. генине вана 
尾巴 状 的 头发 以 及 细部 描绘 


画 骤 和 细 长 的 曲线 时 ， 铅 笔 A а, 
要 拿 得 远 一 些 ， 并 且 将 铅笔 拉 出 长 曲线 。 和 柔软 优美 的 曲线 要 转动 画 纸 的 方向 来 吾 ， 盏 的 时 候 要 注意 保持 名 
ATRE. 笔 容 易 控制 的 角度 


即将 完成 。 立 体感 强 的 身体 也 要 根据 园 柱 的 原则 来 可 - 


№. 橡皮 和 细部 描绘 


最 后 措 给 睡 孔 ， 离 完成 只 有 一 步 之 通 了 


修整 脖子 .锁骨 肩膀 衔接 的 部 分 
> р, Y 


ЕЕ] 
线 变 短 ， 


е. JE E ipin 
3835. SSE QH EJ 
骨 线 与 平常 很 不 同 . 


完成 .肋骨 下 方 线条 的 凹 聊 是 由 于 什 展 动作 而 产生 的 -胸部 的 位 置 以 及 上 半身 的 位 置 都 向 上 担 了 - 


Yapi) 
www. CGel 


book. 


com 
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俯视 角度 . HERMA ЕА вон eeka. РЖ 
这 种 角度 溃 击 力 强 所 以 经 常用 作 雇 页 画 。 


| ep 
| 置 以 及 肩膀 与 头 的 关系 很 重 \ | 
\ 要 。 画 之 前 最 好 在 
\， 画 一 些 构思 图 比较 好 。 / 


构思 草图 


画 出 头 部 和 面部 的 轮 请 


因为 头 部 占 的 比例 大 所 以 画 科 圆 十 字 的 时 候 曲 线 也 BHIR. #5. Нин. 
要 拉 得 长 才 行 。 钮 笔 要 享 得 靠 后 些 ， 不 要 本 用 力 地 
拉 出 长 的 曲线 . 


比 全 身 像 的 头 部 和 要 大 ， 所 以 面 邵 
的 基准 线 要 更 加 用 心地 画 . 


全 身 休 的 面部 
大 小 
一 一 创 视 角度 的 面 
部 大 小 
全 和 他 TSE A4 大 小 的 原 福 纸 画 出 人 物 表情 的 大 致 感 沉 . 
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抓 住 从 肩膀 到 身体 的 轮廓 


7 


Г 


ЗАВУЧ, 画 出 作为 上 半身 厚度 基准 的 曲线 (ANDER), Е Ят 
抓 住 整体 的 形态 . 


一 脖子 的 线条 


整理 出 背部 线条 后 ， 再 继续 整理 肩 部 . 画 的 时 候 注意 生子 的 线 是 
| 与 头 后 部 相连 的 - 


画 出 一 个 大 概 的 姿势 框架 . 
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画 出 锁骨 ， 整 理 上 半身 的 形态 
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Е 


хв 


\ =: 


вм. ВИЗУ УЛ, 


| = 
找 出 胸部 所 在 的 脱 板 部 分 的 形 。 痢 部 要 作为 “ 板 ” 
来 画 ， 


| 

Р 

! m | 
因为 是 抱 交 的 姿势 ， 胶 部 画 在 小 营 的 上 面 ， 胸部 的 曲线 要 根据 移 板 来 画 ， 


| | j ы 
| N  яеовиви 
| 法 则 进行 绘画 。 


| ç 2 
ванвав0, в 


PEN 


ВЕРЮ, АУРУ, 


www. CGebook. сот 
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www. CGebook. сот 


El 
ЕЕ 
ЕЕ 
z 
у 
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\ i 1 
ЛАЗНЕ AER, 画 出 前 发 发 束 的 特征 - 如 果 分 色 的 留 空地 方 画 得 太 深 ， 整 个 面部 的 印 家 都 会 


发 生变 化 。 所 以 画 的 时 候 要 慎重 ， 


+ 


К 
画 头发 的 时 候 如 果 与 头盖骨 之 同 距 
离 不 等 ， 头 部 就 会 有 变形 的 感觉 
所 以 夯 的 时 候 要 注意 . 


外 侧 的 头发 也 画 成 僵 闫 . 


用 细 线 进行 补充 ， 大 昭 
Ев теше. 
就 算 暂 时 好 了 


画 出 近景 后 头 部 短 起 的 头发 体现 出 发 型 的 纵深 感 ， 让 尾巴 状 的 长 发 丝 从 后 脑 勺 延 伟 出 来 , 拉 出 长 曲线 。 铅 笔 的 担 法 如 图 ， 注 意 与 
头 部 更 有 立体 感 。 有 很 大 的 区 别 . 


如 果 是 一 般 的 大 小 ， 上 眼皮 画 一 条 线 就 可 以 
з. 在 这 里 要 画 出 整个 上 眼皮 的 轮 席 ， 整 理 
出 形 来 。 只 是 少许 改变 角度 都 会 使 整体 印象 
发 生变 化 ， 所 以 画 的 时 候 要 小 心 ， 


ii ` 
整理 上 眼皮 的 线条 ， 


Ü 
ЕЕЕ 
ФИНИ (对 着 画 ) ， 
在 瞪 孔 中 心 处 画 出 贺 形 ， 好 像 角色 
画 出 瞳孔 里 图 形 的 反光 。 正在 盯 落 读者 ， 盯 孔 位 置 在 中 心 申 
REDES. 


= 
N 


Фа", 


画 出 三 孔 和 反光 - j 


\ у 
f \ 
画 出 另 一 边 的 眼 葫 。 左 右 根 请 М Ñ ч” 
итн задев. 5 要 保证 画 这 只 县 请 的 时 候 ， 画 出 来 的 感觉 限 之 前 画 好 的 屠 一 只 一 样 
ана РЕНН. 
动 原稿 纸 的 方向 - 
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画 出 面部 和 脖子 


脸 上 各 部 分 的 线条 都 整理 好 后 ， 就 要 确定 脸 的 轮 震 ， 


т 
ВБ. втома. з Ее Н, SED T 
人 恒 角 色 显 得 更 可 爱 ， 就 省 略 了 . 


画 出 耳 廊 的 细节 。 用 断 线 和 斜 
线 来 体现 立体 感 . 


| 这 种 面部 比较 大 的 图 要 像 
这 样 离 远 一 点 来 看 才能 确 
定 比 例 有 没有 失调 。 


离 得 远 一 点 观 案 并 进行 修整 ， 完 成 作品 。 


/ 


仔细 地 画 好 身体 的 线条 ， 加 上 尾巴 状 的 发 丝 就 完成 了 . 


www. CGebook. сот 
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(Б) 插画 风格 的 肖像 | -nass 


带动 态 的 姿势 ， 主 要 是 通过 脖子 、 腰 ， 还 有 大 腿 关 节 的 杰 
曲 和 扭转 来 实现 的 。 让 我 们 来 学 习 意识 到 关节 的 动态 以 及 
相应 的 外 轮廓 来 进行 绘画 的 技巧 吧 。 


a 
不 管 什么 妆 势 ， 画 的 时 候 都 N 
| 。 要 注意 身体 的 构造 。 但 要 记 。 \ 
住 ， 实 际 面 的 时 候 ， 面 的 不 
是 骨骼 ， 而 是 杀 软 的 肌 内 以 / 
及 皮肤 的 轮廓 线 。 


轮廓 的 重点 


BRAEM, REAR, 


_ 肩膀 的 线条 以 及 腹部 
/ 最 高 点 的 线条 基本 是 
平行 的 


Z __—— ов. ES EF 
4 С 故 部 向 下 呈 < 字 形 ， 
A 方向 不 同 - 


Е | 


— 6 — аһ 
в. 


— 找到 身体 的 圆柱 形 . 


抓 住 形 一 1 画 出 头 部 和 左 半 身 


Y =N 
| |\ 
{ | | @ 
у \ ә | | 
\ Y 
ү 
x s=. 图 简 的 原则 是 在 绘制 整体 中 的 
+ В. FE, ABR. ла 
画 出 面部 还 有 牌子 ， 耳 洒 的 轮廓 画 出 来 后 再 画 脖 子 ， BEBEZEEE:E AI 然后 再 画 出 肤 窝 。 局 如 的 时 候 总 结 出 来 的 技法 


А 
В 


шв овнема. АШ WI b1 
对 称 的 线 来 画 ， 所 以 形 的 修 丈 相对 容易 . 


画 出 腹 膊 、 身 体 和 大 腿 的 形 . 


大 腿 的 部 分 ， 画 的 时 候 要 注意 诡 肚 子 部 分 的 长 度 比例 ， БЕ PANE. 
UR НЕА ЕТУ, 
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抓 住 形 一 2 画 出 身体 和 右 半身 


g) 3 | / | 
© Ç j 盏 身体 的 时 候 要 | 
Vs | 意识 到 与 胶 下 相 D 


\ | EORR. 


— 实际 上 看 不 到 的 大 腿 根 
WP 部 也 要 可 出 来 ， 画 腿 部 


动态 的 时 候 ， 大 腿 根 必 
须要 找 准 位 置 。 


iS 


{ ~ 
肩膀 的 弧度 要 仔细 地 描绘 。 画 出 之 后 给 制 胸部 的 脱 板 部 分 。 


国 简 形 的 身体 与 贺 简 形 的 腿 相连 接 ， 所 
以 归根 的 线 是 曲线 , 


画 出 大 塌 根 的 大 概 轮 麻 ， 下 半身 的 立体 感 就 找 出 来 了 ， 画 坐 在 椅子 上 的 姿势 ， 还 有 握 部 动态 的 时 候 这 一 
步骤 很 管用 . 


т Г 
— ` 5 p N 
2 


与 灰 盖 内 侧 相连 的 曲线 是 向 


大 眼 是 S 形 的 曲线 。 注 意 曲 线 的 方向 确认 曲线 起 始 和 中 止 的 方向 ， 将 曲线 连接 起 来 这样 就 画 出 了 有 起 伏 的 
立体 线条 .铅笔 的 拿 法 就 是 拉 长 曲线 时 的 合法. 


916 W ЕЕ, УИ. 


"ә РА 
ZU Y) Р 
j | и 
| a Я 
\ Г 
| 
UNE iga 
身体 的 大 致 轮廓 完成 了 - 
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抓 住 形 一 3 画 出 头发 
я 
) | Di 
D 44 Jy W | 
ѓ ЕУ Г | 一 LA 
© МК 
А Ww 
2. # ` N 
| Ж А 
х — 29 М" и 
| Po pan 
首先 修整 肝 子 的 线条 , 画 前 面 头 发 的 时 候 要 注意 头 部 颁 任 的 方向 。 绘制 的 顺序 是 从 内 侧 向 外 侧 画 。 
| 
| вяювевнаомев 
| аки. \ 
К | АА 
| Я: 3 8А 
E. | Å 
A W 
SAKA A. 
|. дам №" / 
кА N 7 
1! у бе / | 
М 8. 
NT :me 画 稳 藏 在 身体 后 方 的 头发 时 要 注意 整 根 头发 的 走向 ， 这 时 
+. < 铅笔 的 握 法 也 随 之 发 生变 化 .总 之 画 的 时 候 要 随 之 注意 将 
铅笔 挥 法 调整 到 最 容易 画 的 姿势 . 


整理 线条 


УВ. 
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请 看 一 系列 的 绘制 步骤 。 


将 线条 连接 起 来 画 出 锁骨 


BEME. Мил 
指 开 始 画 起 . 
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画 好 细部 描 好 线条 


№ 
秒 和 的 曲线 并 不 是 一 笔画 出 来 的 。 要 将 一 段 段 线条 
“连接 起 来 . 


请 看 实际 的 步骤 。 


Вива, Янин. — SS 


完成 ， 画 同一 个 角色 的 时 候 ， 不 能 光 注意 发 型 和 眼睛 ， 身 体 
的 特征 【特别 是 画 女孩 子 的 时 候 ， 肩 的 宽度 和 胸部 大 小 等 ) 
的 表现 也 是 根 重 要 的 . 
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同一 角色 也 有 成 长 变化 怎样 才能 让 画 出 来 的 角色 看 起 来 像 同 一 个 


AYE? 请 比较 一 下 下 面 的 五 张 图 。 
一 怎样 画 才能 让 角色 看 起 来 像 同 一 个 人 一 


9 | 
09 Я 2 
м1 УГ А x, 
= R | 
) д \ \ А 
АИ К yl ped | 
а В+ gyme Шатаа Бане - 


a š 
角色 诞生 ， 最 初 的 一 个 肖像 。 特 征 在 于 发 型 和 画 全 身 像 时 候 的 面部 。 发 型 和 有 眼 情 的 形状 很 半身 像 ， 这 时 ， 眼 请 的 细节 描 男 很 清晰 ， 
眼睛 的 形状 。 жи. 角色 自身 产生 一 种 安定 感 , 


$ { j “面部 是 千变万化 的 。 я 
АА 了 让 角色 看 起 来 像 一 个 人 ， 

Я = АА НИЯ 

ү yy 要 统一 。 同 时 ， 还 要 给 角色 加 

NS = U 上 明确 的 “只 要 有 这 个 就 是 这 

个 角色 ”的 特征 。 同 样 的 发 型 

J b... 4 ~ =s Эва, хх 

人 视角 诬 的 肖像 。 яланаехина, LINERS. женене н. RI 线 是 什么 感觉 ， 看 不 到 的 地 方 是 

所 以 头发 还 有 眉毛 都 要 得 特别 细致 下巴 的 线条 很 对 和， 下 巴 也 还 是 带 着 圆润 感 。 树 体 怎样 的 ,都 要 注意 。” (森田 ) 
Вы. 感觉 显得 更 加 优 和 


O 面 角色 的 时 候 ， 眼 睛 与 鼻子 的 距离 还 有 眉毛 的 位 置 都 作为 特征 不 能 改变 。 
@ 要 注意 有 眼睛、 鼻子 的 距离 还 有 眉毛 的 位 置 等 “部 件 的 配置 比例 ”。 


语言 


Ели нв г 


中 肖像 中 的 脖子 和 肩膀 


虽然 是 展示 面部 的 构图 ， 但 通过 头 部 (脖子 ) 和 肩膀 的 表现 
可 以 让 肖像 不 光 是 展示 面部 ， 还 能 够 体现 动感 。 让 我 们 来 学 
习 考虑 着 面部 和 身体 的 方向 来 进行 绘画 。 


面部 和 身体 的 方向 相同 的 肖像 画 。 学 习 
这 时 脖子 和 肩膀 的 画 法 。 


肖像 画 的 身体 部 分 也 很 重 
要 。 男 的 时 候 要 注意 头 
部 、 正 中 线 和 诊 膀 线 。 


] 胸部 以 上 构图 的 男 叫 


у 肖像 画 ， 最 后 获取 上 
W 半身 的 即 一 部 分 ， 会 
| 对 整个 画面 感觉 产生 
很 大 影响 
I 
| | 
S. ( 
Е; \ j 
а \ AR 
` L вови, 
АР 内 便 开始 画 。 dr 
P \ A 
НЕ) Я N 
| И влвнвия. |“ Í ЈА 
| | \ 
\ / 所 以 高 线 与 头 部 十 «Я | 
| t IL 5 字 的 模 线 基本 平 T ^ | 
| Y 5. ХХ И 
| ТА | samasem 
画 头 部 ， 背 椎 和 户 线 用 十 字画 出 身体 的 大 轮 席 ,找到 户 部 
来 定 出 位 置 ， 


关节 和 身体 正中 线 的 位 置 。 THEN, AAHRKS. 
70 


头 部 ' 脖子 .身体 的 连接 


膀子 是 带 有 一 定 倾 料 角 
ЕЙ 


应 用 ' 向 右 的 肖像 


/ | 
与 向 左 的 肖像 相同 ， 画 出 头 部 、 身 体 
的 框架 ， 并 且 找 出 正中 线 和 调 线 。 


画 肖 像 画 的 时 候 ， 为 了 找 好 肩 部 的 平 
t, ВБИВ. 


后 育 的 线 。 找 到 与 
везана. 


柔和 的 V 字 形 


у ` { 
| d 


画 出 头 部 和 脖子 还 有 脖子 和 身体 的 衔接 处 - 


注意 膀子 的 画 法 
+ 脖子 粗 给 人 强壮 的 印象 


1 
м 


go 
Í ) ОТ 


А 


== 
í 
| 

/ 


这 是 比较 好 的 姿势 。 面部 
和 身体 的 正中 线 还 有 脖子 
在 一 各 直线 上 . 


“W 


А 


w. 


t 


= 


大 


下 巴 的 尖端 如 果 跟 和 | 
子 的 线 呈 一 条 直线 ， | — 
那么 胖子 就 会 显得 太 \ 

m. левха 入 

| D 


细 的 脖子 


斜 。 面 部 的 正中 线 比 身 
体 正中 线 千 前。 


这 一 张 脖子 画 得 更 倾 变 成 了 姿势 不 好 的 肖像 。 
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学 习 绘画 肩 和 脖子 有 动态 的 肖像 。 


| 户 和 膀子 的 的 动态 


尝试 倾斜 肩 部 


"` 梢 圆 十 字 的 曲线 方向 与 良 


Ё N 线 的 角度 发 生变 化 ， 就 会 
| ЛЕБ | д 生出 很 多 动态 ， 
) 9. | «а 

Y 7 ç siim- i К LZ W IN a 


ра N 


1.2 Р: М \ 
ye Ñ ЛА YA \ О 
⁄ = V Ñ ! 
一 A EN EA À 
\ AN ` 人 人 
\ VS N / lil. p/m A 
виа, Зидан \ / \ мм 9/7 
жа, N 
вше. аже 画 出 记 关 节 和 身体 的 基线 . | A | 
中 线 和 直 于 房 线 . НА \ 1. 
я | 
应 用 
倾斜 了 肩 线 ， 向 部 最 高 点 的 
( i mume (ежа 
1 一 上 基本 平行 ) 。 
N Д г, 2 


3 ) l 模式 图 № 


П 


ВУЗ, 


А / 

If / 
J| anarasme-e. 上 

J // жаатта. sus 


反 平行 的 感 党 更 加 ! 


尝试 面部 倾斜 
' 向 左倾 余 


8578, R 
哺 的 基准 线 右 侧 


í \ 
Е 
基本 平行 这 样 就 是 普通 的 向 
下 看 的 样子 ,， 


因为 是 带 着 俯视 的 
ВЕ. УБ 


Д 1 | KALMER, ш 
== = | 部 和 身体 的 中 心绪 全 
/ < зм. 


应 用 

Кт N 

Mf Ve 

Wi: 

° N N 

WW 

; < y 肩 线 倾 余 的话， 也 可 以 构成 
и Í | | девете. 
度 
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` 向 右倾 余 


眼睛 的 基准 线 
Ева Е. у ' 
И Ki 
RADERAS E 


准 线 基本 平行 ， 形 成 普通 
的 向 上 看 的 姿势 . 


相对 身体 ， 改 变 面部 的 方向 ， 就 可 以 画 出 有 动感 的 肖像 
改变 面部 的 方向 来 。 为 此 ， 画 的 时 候 要 注意 身体 的 方向 。 


身体 为 正面 的 时 候 
“ 面部 和 肩膀 倾斜 
веет 
REEE. 
D 头 部 脖子 ) OAR 
AN 与 左 图 相同 ， 户 的 角 
f; j w" E S68⁄%J5 yt 
Ñ mic. 
ZA 


画 正面 的 身体 时 ， 府 和 脱 部 平 
行 ， 根 据 模 向 的 基准 线 来 画 。 


应 用 略微 倾斜 的 身体 


А 
锁骨 、 阅 部 最 高 点 的 基准 线 画 成 曲 
线 ， 训 能 体现 出 身体 的 立体 感 . 想 要 展示 角色 的 时 候 ， 角 色 身体 稍微 便 
一 点 ， 面 部 保持 正面 会 比较 有 效果 . 
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` 身体 向 前 探 


步骤 


Nd 
1 а 


身体 和 调 谤 正 上 方 一 面 的 轮廓 画 抓 住 身体 和 府 摘 的 结构 轮 订 。 
成 构 加 形 ， 找 到 身体 的 正中 线 , 


Е ; 
Z<. 二 
I \ 
[x` j ) 
[ А 
М 


模式 图 到 腰部 为 止 呈 倒 三 
ам, ВУ ВХ, 


整理 出 形 来 . 


= Ps AAN 2 77 


身体 面向 侧面 的 情况 


面向 侧面 的 身体 
轮 府 以 梢 圆 和 加 
为 基本 形 。 


身体 正面 部 分 是 
简单 的 曲面 


\、 决定 面部 的 方向 , E 
М. вмешан, 应 用 。 зиывәж, авео. 


“ 面部 的 方向 与 肩膀 姿势 形成 不 同 印象 


РА 
Марна. занает, #8 — 腹 膊 向 后 伸 的 样子 ， 与 左 图 相 比 ， 面 部 虽然 更 加 向 MMASHP. тежње. Gre AW 
给 入 向 前 倾 的 印象 。 z ил. звала. #50. 


“ 向 上 看 


头 部 和 脖子 的 街 接 处 ， 
以 头 部 侧面 中 心 线 为 基 


Бтв 
接 处 缩短 , вао =, Ч | 
的 曲线 来 描绘. Р: Д ў 的 向 外 扩张 的 曲线 


p \ l жае. 
/ \ 
г? N 


改变 面部 和 身体 的 方向 


应 用 面部 倾斜 


мтав“ > к Й! 


ишаа та, в 
Ње. 


ГА 


以 画 衣 服 为 前 提 画 出 的 身体 底 


ЖА. 


| весовое, 


' 改变 身体 的 倾斜 角度 一 -胸部 最 高 点 的 基准 线 画 成 曲线 。 


CA 

№ 
面部 一 一 向 左 二 向 上 
身体 一 一 正面 + 倾斜 〈 户 的 基准 线 是 倾 伴 的 ) 


пин" аннат аазы, 


© ( 2 


— 


确定 头 部 和 身体 的 方向 ， 画 
ERER. 


= — Z 
взавцавибея. тина 


为 基准 ， 确 定 胎 甘 肝 的 位 置 。 


/人 


\ л AN / 
И e 
N 3 \ 


面部 为 仰角 ， 身 体 前 饥 ， 面 部 和 身体 上 下 角度 改变 
可 以 营造 出 更 强 的 动感 . 


ззгањю. 
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确定 面部 和 身体 


я 


_ Ø msnm. 
mmeh | | 
到 关节 的 位 置 ， 
Бењней. 


8720—83 
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1 画 出 身体 的 方向 和 厚度 (上 
в). 


BISECEREE BEF, мною 
2 визитка. 


1] Gunmwsaw 
基准 线 全 部 是 内 上 
вена, 
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回头 看 
` 感觉 抬头 的 回眸 


ДГ г 
⁄ 身体 (ба) вем 
L Г] saze. 
\ 
ç. 
ар 
Ут O 


— 


/ / j 
ГУ, 
/ и 
Я 
H 4 
H 小 椎 骨 的 线 就 作 
/ A 为 正中 线 . 


\ > 

BINNER FH, 
这 样 姿 势 就 会 比较 好 
5. 


j 眼 铺 的 基准 线 和 腐 线 基 
| 本 平行 . 
E ar 
LW. 
№ / x 
Á 


Y > 
证- 一 


—= 


) 
J 
L 
Ç 


sassen a | ^_^) 


应 用 改变 衣 线 和 腿 消 基 准 线 的 角度 . 


良 睛 的 基准 线 向 左下 倾 笠 ， 下 巴 

` Заз. ЖА т 
| аж 这 在 整体 姿势 为 仰角 的 情 
} 


ихъивявех = s 
наи. temena “И 


\ T 头 部 被 身体 ож 
| É) 挡住 的 部 分 也 


А 

3 EItBF8BS 853280. SPE 96). в 
ЕЕ 
№55. 
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(D + Ар 


ЛА ЯРНО И ЗЕЕ, RKA НЕНИЯ 
的 小 动作 使 角色 棚 棚 如 生 的 技巧 吧 。 


用 仲 出 的 腹 膊 来 表现 的 走 步 姿势 аак" 


ас á ) \ | № 
я сияз Ж Y | j) W 
kat | 


A 
1 {р 
分 的 线条 是 不 同 的 ， | \ 
\ ] W * 


винах. 


amia. вж 
SN ISL ESP. t А 
| ARPI 就 是 左 图 这 样 的 构 国 J 
ESI | uag. жр 

SA GET E REE] 


/ 


A | 部 以 下 的 构图 的 . rg у 
| ) Л / Fa J J j 
| Я УИ, ⁄ Z 
| | $Z 手指 伸 直 乡 紧 , в 
J) \ [ А 来 紧张 是 


р | — 摄影 界 界定 的 严 D 
) 格 的 半身 像 范围 а 。 自然 放松 的 手 . 至 个 形态 是 
ESW 是 这 条 线 之 上 。 RERS. янва. 
| 
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根据 关节 的 贺 形 画 出 户 
ветла. 


ЕЕ 


藏 在 身体 后 面 的 脂 膊 也 画 出 来 ， 找 
出 路 独 肝 的 位 置 , 


АВЕ, ММ 
s 肘 到 手腕 的 长 度 如 何 确定 


找到 关节 的 中 心 。 
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www. CGebook. сот š 


摆 姿 势 和 自 Е ем KERR НАХ 


р) 7 > 
м" + 个 Ава 
Th ANE. 2 BENTEN 
) ь ` ма 
Htp 
| К винноны 


狗 部 下 线 同 高 


ВВОЗ, 


t | 
| и’ 3 
w w. 
S š 
К NZ BARDUR 
È Ў Ty сию 
| f \ aw. 


b 85 ee 
F; 的 曲线 ， 


胸 膊 肘 向 后 伸 的 
时 候 
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806545 
6587 


小 各 的 线 延 伸 形 
TAR. 


肩 搁 向 上 抬 的 时 


Га ei Pd STREN: 


头 部 的 正中 线 倾 斜 ， 后 青 呈 弧 
形 。 手 放 在 用 上 正在 说 话 的 感 
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小 向 (МАН) 向 身体 外 便 张 开 给 人 健康 有 活 
体现 活力 和 不 安 的 胜 彩 力 的 感觉 ， 相 反 在 胸 前 收拢 则 给 人 不 安 的 感觉。 


振作 的 姿势 


要 图 出 形 来 。 


ENHET MF GS 一 
umu, виа И’ 入 AN ГА \ 
asw. I Р/Р t= 
жеж у, 
44 X A 
| | А |\ 
bo NN 
‹ wA Ips 一 
PTE Ram kSni 


平行 。 我 们 以 此 来 确定 胎 且 时 的 
位 置 。 


ЕЕ: 
Же. 


BENNEM, MEAE визаи афа 
AROUET. 找 ， 通 常 拨 膊 画 得 感觉 压 住 有 
部 一 点 。 


抱 胸 的 姿势 ， 一 般 移 部 会 被 
挤 向 中 央 。 但 如 果 是 修长 的 
模特 身材 ， 胎 膊 比较 长 的 
话 ， 移 部 不 会 受到 挤 压 , 整 
个 姿势 感觉 比较 奸 展 . 


⁄ и: | 
Z h / А 
⁄ / < АХ 


1 зева. Еа. вбок, 2 smmanmumsmaqm. 
ВЕН. 
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可 以 看 到 腑 下 的 交 势 给 人 舒展 的 印象 。 画 的 
ЛЕН ЛЕ Вс Ее НАГАН РА ЗЕ 


变化 。 


向 上 方 或 者 侧面 伸展 的 动作 \ 


胸部 因为 胎 肚 的 
带动 ， 形 状 也 发 
EFEK. 


拍 起 一 只 局 三 的 时 候 ， 启 线 会 \ N 4 
ия. ЮВЕ REEMNOUELIFE. ^^ маанн, ВЕЖЕХИНВЕ 
ия. 会 比 头 稍微 高 出 一 点 


因为 朋 关 有 关节 是 V. 
ҳе, яцеви (W 
виа. 


PANTERAS 
曲 的 话 ， 给 和 用力 
ами. 


画 的 时 候 要 将 启 膀 肌 内 
的 线 和 胸部 的 根部 看 做 
是 有 连接 的 。 


93 


向 前 向 后 伸展 的 动作 


双手 向 不 同方 向 伸展 ， 
所 以 左右 腹 铺 的 长 度 应 


正 侧面 的 情况 ааны, Í 如果 介 民 得 不 平行 ， 关 节 位 
| 置 的 基准 线 用 曲线 。 


YA LA б, о А 
Š 同样 的 身体 ， 双 项 向 前 伸 的 时 候 


双手 关节 连 线 基本 和 诊 线 平行 。 


想 要 表现 胸 彩 伸展 得 很 舒展 的 样 
子 ， 一 定 要 确认 胎 向 时 和 手 烷 的 
үу яве. \ 


钢 部 因为 与 肤 下 部 
BE. MUBS- 
动 ， 移 部 形状 也 会 
变化 . 


半 侧 面 的 情况 


FALS. впав 
ИВО mir. 


www. Сбероок. от š s 


两 手 在 头 后 交叉 的 动作 


Р 
аваг. FARS. Ет 
线 也 受到 牵引 向 上 提 了 . 


~ | 


ЕХЕ, илт 
感觉 。 


画 出 通常 状态 的 身体 邵 分 . 
REBARA LENE 
势 。 如 果 之 后 还 委 画 泳衣 或 


U 者 衣服 的 画 ， 整 个 轮 请 大 概 \ { 
没有 问题 。 Á | БАЗ. | X sus 


胸 膊 画 长 的 绘图 


жетоне, ва 
тежа, емин. 


头 部 画 小 一 图 


画 出 全 身 轮 良 ， 然 后 


RAB (面部 ) 画 小 
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全 身 像 中 的 腰 和 腿 


从 站 立 的 姿势 和 坐 下 的 姿势 开始 学 习 腿 部 动作 。 


= 画 站 次 的 时 候 ， 双 脆 分 开 的 姿势 不 同 ， 整 个 人 的 
让 立体 的 人 形 动 起 来 感觉 就 会 不 同 ， 其 至 还 能 瞳 示 出 角色 的 性 格 。 让 


我 们 来 学 习 以 腿 部 为 中 心 的 关节 活动 吧 。 


基本 形 : 普通 站 盗 aii 


86952 S 3 


Нит, шен 
| 正面 脚 部 的 画 法 
| 
МУН Я \ 1 \ P 
Ник, \ Е 
ха < шт 
Г \ 
\ 
пешеп 
eri ата. 
хта ү, 
突出 
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让 人 物 动 起 来 的 画 法 
“TN 


лы, 


脚后跟 画 成 圆 
形 ， 然 后 调整 整 


从 脚 中 直接 向 Г Y) 
T. пани “Q 
жж. = 


双 腿 分 开 站 DA 双 限 像 圆 规 一 样 分 开 站 立 


一 一 很 强势 的 角色 


以 扎 的 中 心 线 为 
\ ФИМ. 


ТЕНЕННЕЗЮЫЕ. 
езен. железе 
ва. 


зах, ИЕН 
ЗВ 势 感觉 比较 弱势 的 角色 . 


BRES, веж 


KRAN 
HRT- азнав 
жи. ВУ. 
必 ў ятнавы, м 
4 Ў) 锅 之 同 距离 不 起 过 
7 ж. 


背面 的 脚跟 画 法 

1 j | nanoen Pal 31! 
ia y = 1\ | 

Z š i ИИ / 外 

= Zà J 

ванная мовах. чта 


| | 2i] | 
| MS 
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° 描绘 坐姿 腿 的 表现 可 以 使 得 角色 坐姿 的 冲击 力 更 强 。 学 习 大 
腿 根 关节 和 腑 关节 的 动态 ， 掌 担 眼 的 基本 画 法 吧 。 


坐 下 一 一 展现 线条 优美 的 腿 = 


Г, \ |。 先 加 好 身体 部 分 的 草 
两 眼 交 叉 的 情况 ды) Иена, 


ЕЕ 
根 肚 子 的 体 量 以 及 
поа, 


沿 上 面 一 尔 良 的 曲 
面 ， 曲 线 的 方向 发 生 
了 变化 。 


) 


77 
А= 
зижни СА 


关系 ， 
ENTREHSR / 
AAG TXIAN 1 Я 


LITVA 


< % YA 
“7, 尼 股 部 分 的 中 心 就 “ 
/是 股 关节 的 位 置 . 
Е: 
人 一 / 
қ / aem ne 22 anesse 2 / али, 
⁄ f ча. 5, БИЕН < БЕЛ. 
4 
Й £ 和 所 的 比例 , k 
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并 拢 双 腿 的 情况 


被 挡住 的 氛 吕 也 
要 画 出 来 ， 这 


身体 的 框架 画 成 
ЗЕМ. 2 

余部 的 部 分 画 画 出 胸部 ,调整 后 
RDR. 青 的 线条 . 


ВЕРЕ 
的 部 分 . 


画 出 站 立 的 砍 势 . A 

BATERIE. \ 
{ 
\ 
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坐 在 地 上 一 一 给 人 新 鲜 感 的 腿 


肩 关节 向 下 拉 出 的 线 与 股 关节 线 相交 
的 部 分 就 是 股 关节 的 点 ， 然 后 画 出 进 


手 撑 在 后 面 的 坐姿 


1、 画 出 身体 的 轮廓。 

2、 画 出 基本 与 肩 线 平行 的 股 关节 线 。 

3、 从 肩 关节 拉 出 与 身体 正中 线 〈 锯 斜 的 ) 平行 的 
线 ， 与 股 关节 相交 的 点 就 是 股 关节 的 位 置 . 

4. ВЕНАХ. 
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张 开 腿 的 坐姿 | ИА ) 


nasisa, 1 
但 是 应 该 是 从 这 个 位 置 VS / 


开始 画 中 的 。 画 的 时 候 
要 把 整个 身体 部 分 盏 出 
来 之 后 再 画 良 。 


Ñ 
iD 
( 


男 出 身体 后 ， 以 户 关 节 为 基准 确定 © 
BASUM. 


画 出 类 似 紧身 短裤 的 曲 


Z а. eman SS 
р mi í ` 
77. < сай 
伸 出 腿 的 坐姿 К А 


- í. 
5; — f ZORREK DEET 

N 2 / q #— t. ма, ябаа 
b 一 / 2 ОНО. 


www. CGebook. сот š 09 


Еда Иву 


Р W N 
拢 的 情况 ) Чи 


Д № 


Но 


выЕхтя FES. 


MEE ВЖЕНЕЖЕЮААЗЕ, ИЕ Е. 
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正 座 〈 半 侧面 的 背面 ) 


大 良 到 小 腿 的 曲线 通过 正 侧 
面 的 田 法 来 确认 ， 


Ев 

we 
与 此 相同 ， ARBAT 
的 情况 f 


закиные 
(BARAT) < 


„левое, Е = 
BEXT, BETR. 


rx 
www. CGebook. com £ 107 


肩 、 脱 部 最 高 点 线 、 腰 线 以 及 身体 最 
下 部 的 线 都 是 平行 的 。 稍 微 带 着 爷 视 
的 角度 ， 所 以 基准 线 使 用 略微 向 上 亦 
曲 的 曲线 ， 


画 出 内 裤 或 者 泳装 的 
线 ， 这 样 更 容易 抓 住 
Я НЯ. 


J ; = 将 
К Е" 


198 www. CGebook. сот 


改变 姿势 时 的 要 点 


从 府 关 节 拉 出 锋 斜 的 / 
线 找 出 股 关 节 的 位 | 
置 一 -这样 画 出 来 就 


www. CGebook. сот 


脖子 中 心 线 和 尾 表 的 连接 线 帮助 我 们 找到 
倾斜 的 姿态 。 然 后 拉 出 与 其 平行 的 线 ， 就 
可 以 找到 股 关节 的 位 置 . 


У www. CGebook. сот š 


用 身体 和 表情 来 J 
体现 感情 Y 


š д № RS > / 
ее — k N 1N р = 
чо, e \ Ñ 


- 带 着 意图 画 草 图 的 本 质 ” 


松本 刚 彦 和 森田 和 明 的 绘画 访谈 


围绕 带 着 意图 来 画 角 色 草 图 这 一 点 ， 就 如 何 画 出 相同 的 脸 
以 及 如 何 表现 感情 ， 两 位 参与 超级 漫画 草图 编 给 的 老师 展 


开 了 对 话 。 


出 席 ; BERIE ERAM 中 西 素 规 (编辑 Е (le) 


更 加 细致 的 表情 集 ， 如 果 是 专业 的 漫画 家 ， 也 会 同样 画 出 这 样 的 角色 表 和 角色 样本 . 


虽说 画 得 同一 张 蛤 ， 但 其 实 
脸 是 不 断 变化 的 


进行 角色 设计 的 时 候 ， 要 记 住 哪些 关键 部 
分 进行 绘画 是 很 重要 的 
司 会 首先 我 们 来 谈 谈 “如 何 画 出 同一 张 
脸 ” 的 问题 吧 。 
ЖЖ 即便 是 同一 张 脸 ， 在 表现 不 同情 感 的 
时 候 也 会 有 变化 。 比 如 有 时 会 把 人 物 
画 成 三 头 身 进行 夸张 。 
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这 是 人 物 表 情 表 ， 在 进行 动 回 设 定 的 时 候 会 以 这 种 形式 实 确 定 角色 基本 的 样子 ， 然 后 根据 这 个 再 绘 疗 册 


根据 角色 设计 时 画 好 的 设计 图 来 画 的 
时 候 ， 抓 住 角色 设计 的 哪些 关键 点 来 
进行 绘画 是 很 重要 的 。 

比如 ， 在 进行 夸张 变形 的 时 候 ， 轮 廓 会 
完全 改变 。 有 的 时 候 面 部 会 变 成 只 有 了 眼 
睛 变 圆 目光 闪 动 的 样子 。 但 即便 这 样 
只 要 头发 衣着 以 及 整体 和 局 部 完整 ， 就 
可 以 让 人 觉得 还 是 那个 角色 。 

从 一 开始 就 是 变形 夸张 的 人 物 ， 保 持 
外 观 的 形式 使 其 什么 时 候 看 上 去 都 一 


样 也 是 很 必要 的 ， 比 如 一 个 角色 眼睛 
在 什么 位 置 ， 鼻 子 在 什么 位 置 ， 头 发 
怎么 分 的 等 等 。 

司 会 画 漫画 的 时 候 也 是 如 此 啊 。 

松本 是 啊 。 虽 然 自己 画 的 东西 不 会 偏差 太 
大 ， 但 是 各 部 分 的 平衡 还 是 要 注意 的 。 ， 
不 过 话说 回来 ， 一 个 人 画 的 漫画 ， 在 
画 的 时 候 很 容易 出 现 角 色 千 篇 一 律 的 


\ 
问题 。 面 出 不 同 风味 的 角色 反而 成 为 | 
难题 。 
司 会 也 就 是 说 能 够 很 轻易 地 画 出 不 同 风格 РЕ 
角色 就 是 成 熟 的 漫画 家 了 。 | H 
松本 可 以 这 么 说 。 这 些 基本 的 技巧 在 进行 | \ 
角色 设计 的 过 程 中 会 慢 慢 掌 握 。 应 该 | 
怎么 画 的 关键 点 ， 从 外 观 上 应 该 怎样 H J ! 
体现 角色 ， 这 些 都 会 在 设计 角色 的 过 =< = 
程 中 慢 慢 领会 。 区 画册 有 总 情 的 角色 为 主题 设计 了 ATARI 这 个 角色 。 这 里 是 无 论 什 么 表情 
都 让 人 觉得 是 这 个 角色 的 示例 
森田 说 到 底 就 是 如 何 将 设计 好 的 角色 运用 
于 各 种 场景 吧 。 
松本 是 的 。 


Р N й < ісе Z 
Nf < Ë 分 e í / 
<) & ANY <] - 
N 
7 
9 к. z 
ГАЯ МАХ | у 
м х, N / 
N зс \ 
КОХ 能 够 体现 出 明确 的 角色 特征 以 及 平衡 关系 的 示例 .各 部 分 的 形态 


Е: KU (ЗАРЕ) 进行 了 较 大 变形 ， 但 看 上 去 还 是 同一 个 角色 . 
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感情 表现 的 决定 性 因素 一 一 肩膀 


© 肩膀 上 下 移动 可 以 表现 当时 心情 的 状态 


司 会 


松本 
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经 常 听 到 “漫画 是 用 画 来 讲 故 事 ” 的 
说 法 ， 那 么 对 于 漫画 角色 的 感情 表现 
来 说 关键 之 处 在 哪里 呢 ? 

如 果 说 面部 的 话 ， 一 直 被 强调 的 有 ， 
注意 眉毛 啦 ， 注 意 面部 肌肉 拉 ， 注 意 
嘴巴 和 眼睛 的 动态 啦 。 这 些 局 部 的 问 
题 确实 很 重要 ， 但 如 同 动画 的 绘制 一 
样 ， 其 实 肢体 语言 在 漫画 中 也 是 非常 
重要 的 。 

身体 ， 也 就 是 动作 的 表现 了 ? 

嗯 ， 简 单 地 说 ， 就 是 人 物 的 轮廓 所 传 
递 的 信息 。 

轮廓 ? 整体 的 形 么 ? 

咽 ， 还 可 以 说 是 姿势 。 姿 势 的 变化 可 
以 更 容易 地 体现 角色 外 观 、 心 情 还 有 
感情 状态 。 

从 具体 绘制 上 说 ， 是 中 心 线 的 确定 
么 比如 正中 线 倾斜 什么 的 …… 
当然 包括 这 些 ， 但 这 里 我 想 说 的 关键 
点 是 肩膀 ， 局 膀 的 上 下 移动 。 

高 兴 、 快 乐 的 时 候 户 膀 就 会 向 上 拾 。 


f 


普通 的 状态 。 


BBAN— BELH. ЖЖ. 
SERR. 


Bts FE. t. 
身体 放松 。 


Л ГЕ, ЖЕНЕ, ЖЖ 
z< 


ахо 


02 用 力 的 时 候 肩 膀 就 会 上 抬 ， 松 了 一 口 


AWIR, BERTE., WTEM 
的 时 候 也 是 肩膀 放松 的 意思 吧 。 


本 是 的 。 管 肩 的 时 候 也 就 是 身体 处 于 紧 


张 状态 的 时 候 ， 相 反 ， 身 体 处 于 放松 
HREH, ARRATE, 


司 会 ШЕ m Е ИО A E ДЕ F 3095 


膀 ， 其 实 是 为 了 表现 的 身体 的 紧张 或 
松弛 了 。 


本 是 的 。 这 样 感情 和 身体 就 紧密 地 结合 


在 了 一 起 。 
形容 肩膀 上 下 移动 的 样子 的 常用 语 就 
很 多 ， 读 到 这 些 词句 就 可 以 感觉 到 当 
时 角色 的 感情 。 所 以 画 漫画 的 时 候 表 
现 出 这 些 肩 部 动作 就 可 以 体现 出 角色 
当时 的 感情 。 


РМР: 


| 说 ， 只 要 像 略图 那样 夯 出 肩膀 
) | Ем. FERTAT, МЮ 
时 候 要 整体 地 考虑 上 半身 的 动 


势 ， 然 后 配合 户 部 的 动作 。 


|| 


将 情绪 的 起 伏 和 肩 部 的 起 伏 联 系 起 来 作画 


情绪 激动 一 高兴、 愤怒 、 人 悔恨 、 惊 奇 (紧张 的 时 
候 。 两 手 哲 起 很 吃惊 时 。) 


普通 的 状态 | пик нк. Mk. ЛЯНЕ, М (放松 的 时 


候 。 吃 惊 而 舌 丧 的 时 候 。) 
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@ 沉浸 在 某 种 情绪 中 应 该 如 何 表现 ? 

司 会 在 进行 感情 表现 的 时 候 ， 比 如 沉浸 于 
某 种 情结 ， 陶 醉 的 感情 似乎 很 难 表现 
Ж. 


松本 如 果 按 类 型 划分 的 话 ， 沉 浸 其 中 应 该 
被 归 为 表现 快乐 心情 一 类 吧 。 

司 会 是 这 样 么 ? 

松本 Кам, ПЕКИ, ИВМ, АТ 
这 样 的 情绪 时 身体 完全 放松 ， 肩 膀 都 
是 下 垂 的 。 
相反 ， 悲 伤 、 避 怒 、 吃 惊 、 痛 苦 等 情 
绪 ， 往 往 肩膀 要 绷 紧 ， 全 身 紧 张 。 


司 会 也 就 是 说 ， 平 常 多 观察 ， 将 自己 看 到 的 
东西 进行 整理 归 类 也 是 很 重要 的 啊 。 


虽然 站 着 挺 直 后 青 ， 但 是 下 重 的 肩 广 也 
可 以 体现 出 正 涡 漫 在 某 种 情绪 之 中 的 感 
觉 ， 至 少 是 表现 出 了 接近 心情 状态 的 感 
觉 . 
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所 谓 感 情 ， 并 不 是 什么 都 可 以 表现 在 脸 上 的 ， 进 入 内 心 世界 ， 面 无 表情 
的 时 候 也 是 有 的 - 


@ “道歉 ”的 时 候 肩 膀 会 抬 起 么 ? 

司 会 前 两 天 有 人 间 我 ， 画 道歉 的 姿势 时 ， 肩 
膀 到 底 是 向 上 抬 还 是 向 下 垂 。 

ЖЖ 真心 的 道歉 的 画 ， 应 该 是 肩膀 往 上 抬 的 
吧 ， 道 歉 也 是 分 各 种 类 型 的 。 如 果 是 因 
为 不 好 的 事情 向 人 道 菊 的话， 应 该 是 尽 
全 力 去 道歉 的 吧 。 这 种 情况 下 自己 肯定 
是 想 尽力 补偿 的 吧 。 比 如 ， 打 翻 了 咖 
啡 的 时 候 ， 心 里 肯定 会 想 着 ，“ 啊 真 抱 
烙 ”， 感 觉 紧张 起 来 吧 。 这 时 候 肯定 会 
想 做 些 什么 补偿 吧 。 
想 着 对 方 不 会 生气 吧 ， 自 然 肩 膀 应 该 是 

\ 抬 起 来 的 。 

编辑 要 搞 清 楚 意 图 ， 确 定 自 己 想 要 画 什么 ， 
仔细 分 析 清楚 各 种 情况 ， 将 各 种 情报 得 
选 出 来 。 

松本 是 的 。 到 底 画 的 是 什么 状态 ， 首 先 自己 
要 深入 挖掘 清楚 ， 然 后 再 画 。 


> 
女 驴 子 基本 上 都 是 汐 肩 膀 ， 所 以 如 果 不 将 商 遍 有 意识 地 天 成 八字 形 ， 就 
没有 户 税 下 至 的 感觉 ， 还 有 ， 朋 子 稍微 倾斜 或 者 上 仰 也 可 以 带 出 放松 的 


谢罪 还 有 垂头丧气 的 姿势 看 
起 来 是 肩膀 抬 起 来 了 ， 但 其 


实 是 头 低下 去 了 。 画 之 前 最 
好 能 自己 在 镜子 前 面体 验 一 
下 这 个 姿势 。 (松本 ) 


ЕЛЕ! 表现 这 种 心情 紧张 的 状 
TNH, BARLAR. 
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表现 特殊 的 感情 一 一 疼痛 


Ф 疼痛 这 一 感情 的 表现 


司 会 


松本 


司 会 
松本 


那么 现在 来 说 说 在 喜 怒 衰 乐 之 上 的 站 
痛 的 表现 方法 吧 。 

疼痛 与 其 他 的 感情 不 同 ， 插 特殊 的 。 
比如 ， 什 么 地 方 痛 了 人 会 本 能 地 去 保 
护 那 个 部 位 ， 感 情 与 本 能 的 动作 再 加 
上 如 何 对 应 的 反应 ， 疼 痛 的 表现 相当 
复杂 。 

作为 一 连 串 的 动作 ， 过 程 是 挤 到 哪 
里 ， 瞬 间 产 生 疼 痛 ， 然 后 疼痛 扩展 。 
还 会 发 出 大 叫 吧 。 


对 ， 这 跟 其 他 感情 表现 不 太一 样 。 如 
果 只 是 叫 一 声 ， 动 作 也 就 是 挺 直 后 
背 ， 但 疼痛 的 时 候 ， 却 不 那么 单纯 。 
感到 疼痛 而 紧张 的 瞬间 会 叫 ， 想 要 摆 
脱 紧张 的 时 候 会 叫 ， 直 到 疼痛 缓和 都 
会 叫 ， 我 们 必须 注意 感情 的 爆发 以 及 
疼痛 重复 的 情况 。 


例子 脚 被 矿 到 了 的 时 候 的 反应 
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ввањалявя =" Gi 痛 得 站 
я, жиз. 


5. 


司 会 


感觉 、 感 情 还 有 动作 的 复合 体 啊 。 
我 们 要 表现 的 不 仅 是 “好 疼 哦 一” 这 
一 点 ， 虽 然 疼 确 实 是 疼 ， 但 是 人 可 能 
会 不 管 疼痛 抬 起 头 ， 或 者 脸 朝 下 ， 想 
要 拼命 压抑 疼痛 。 

必须 要 理 顺 所 有 信息 ， 然 后 进行 选择 
性 的 表现 是 吧 。 

表现 疼痛 的 时 候 ， 需 要 记 住 的 基本 点 
是 ,疼痛 的 部 位 肌肉 紧缩 ， 然 后 人 会 
下 意识 地 保护 那个 部 位 。 


Wear. 


7 


у зат 
веж 
f ж Р 


向 前 探 , 身体 向 
前 方 缩 。 


инея ў 


> у 
ы) 
24 
Emir Es. EM 
RETF. PAURE 


果 只 是 缩 起 脚 来 ， 看 起 来 


即使 只 是 脚 疼 ， 这 种 疼痛 
| 也 会 反映 到 全 身 。 所 以 如 


就 不 像 脚 疼 的 样子 。 要 表 
\ 现 册 身体 所 有 的 部 位 者 和 
身体 的 中 心 缩 的 感觉。 
N. вж 
л а. s 


子 比 较 短 的 摔 咬 选手 ， 肩 膀 下 垂 可 以 强调 
等 子 伸 长 的 感觉 ， 通 过 表现 想 要 择 脱 疼痛 的 


УЖЕ. 
i А 
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© 画 的 时 候 要 表现 出 到 底 哪 里 疼 


司 会 


al 


松本 
森田 


森田 
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疼 得 大 叫 ， 这 是 疼痛 袭 来 
瞬间 ， 还 有 疼痛 增强 的 瞬 
间 用 的 ， 是 角色 释放 疼痛 
的 紧张 的 瞬间 。 这 时 ， 身 
体 伸展 的 情况 比较 多 。 


肌肉 紧缩 以 及 对 应 的 反应 、 动 作 、 姿 
势 ， 就 是 表现 疼痛 的 关键 吧 。 

是 的 。 当 然 ， 表 情 也 是 很 重要 的 。 

要 经 常 问 问 自己 ， 疼 痛 的 时 候 如 果 笑 
的 话 ， 是 不 是 能 让 别人 知道 自己 很 
W, 

忍 住 疼痛 ， 装 作 一 点 不 疼 的 样子 的 情 
况 也 是 有 的 。 开 始 笑 着 ， 然 后 一 旦 放 
松下 来 就 会 彻底 倒 下 。 

按 住 疼 的 部 位 说 着 “好 疼 ”， 然 后 是 
面部 特写 ， 这 是 漫画 、 动 画 还 有 电影 
和 电视 剧 中 的 常用 手法 。 这 也 是 用 影 
像 进行 表现 的 基本 手法 ， 是 技巧 之 


确实 没有 这 些 是 不 行 的 。 如 果 没 有 抱 
着 腿 这 样 的 触摸 疼痛 点 的 画 ， 别 人 就 
没 法 知道 到 底 是 哪里 疼 。 

当然 根据 情况 也 有 只 表现 疼痛 时 的 面部 
表情 ， 让 大 家 想像 具体 情况 的 时 候 。 人 


© 身体 的 反射 动作 可 以 表现 出 痛感 么 ? 


松本 


基本 上 ， 疼 痛 是 疼痛 点 附近 紧张 收缩 
的 反应 ， 然 后 感应 到 疼痛 处 传 出 的 疼 
痛 信 号 ， 得 知 危 险 的 状态 ， 全 身 都 会 
绷 紧 。 这 时 ， 肩 膀 会 抬 起 ， 如 果 疼 痛 
很 严重 ， 整 个 身体 还 会 缩 成 一 团 。 

人 类 对 于 疼痛 的 基本 反应 ， 是 保护 疼 
痛 的 部 位 ， 用 身体 掩藏 疼痛 部 位 。 所 
以 结果 就 是 疼痛 部 位 会 靠近 身体 。 只 
要 夯 出 这 样 的 姿势 ， 画 面 就 很 有 说 服 
Л. 

如 果 腿 肚子 疼 的 话 ， 会 是 什么 表现 
呢 ? 

一 般 是 疼 得 打滚 ， 但 想 要 告诉 大 家 这 
是 腿 抽筋 了 ， 就 要 表现 出 ， 啊 ， 腿 抽 
筋 了 ， 必 须要 做 些 什么 的 反射 动作 。 
这 时 ， 如 果 没 有 一 定 经 验 和 知识 就 会 
比较 难 了 哦 。 

会 ， 与 其 说 这 是 表现 疼痛 ， 不 如 说 
是 表现 如 何 缓解 疼痛 ， 并 不 是 单纯 的 
疼痛 的 表现 。 


是 的 ， 想 要 做 些 什么 ， 拼 命 忍耐 也 是 
-种 反应 。 

那么 不 光 是 疼痛 的 反射 动作 ， 其 实 还 
有 那 之 后 的 反射 动作 。 

实际 上 ， 如 果 疼 痛 持 续 ， 行 为 会 倾向 
于 如 何 缓解 疼痛 ， 但 实际 表现 还 是 在 
疫 而 已 。 这 也 是 疼痛 动态 的 一 个 特点 
吧 。 


实际 上 ， 想 要 表现 出 疼痛 的 感情 ， 疼 
痛 的 状态 还 有 好 像 很 痛 的 时 候 ， 与 单 
纯 地 表现 疼痛 相 比 ， 表 现 出 疼痛 时 的 
反射 动作 更 加 容易 让 人 理解 ， 也 就 是 在 
这 种 情况 下 ， 身 体 应 该 有 哪些 反应 。 
确实 。 实 际 上 有 时 候 要 画 出 相对 态 张 
的 反射 动作 才 行 。 


最 终 要 的 是 要 多 思考 什么 样 的 反射 动 


作 才 是 最 棒 的 。 
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© 并 不 光 是 收缩 的 动作 


司 会 


松本 


司 会 


松本 


森田 


松本 
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这 个 被 螃蟹 夹 住 的 孩子 是 …… 

也 可 以 画 出 跟 刚才 说 的 将 疼痛 部 位 靠近 
身体 中 心 的 反射 动作 完全 相反 的 动作 。 
就 是 拼命 想 思 开 的 动作 ? 


位 与 身体 拉 开 距离 ， 同 时 也 是 
将 疼痛 部 位 远离 视野 ， 一 般 是 持续 性 


疼痛 的 时 候 用 。 

身体 整体 因为 紧张 而 变 得 僵硬 ， 所 以 
画 的 时 候 要 注意 肩膀 会 上 抬 。 

这 里 好 像 还 故意 将 腹 膊 画 得 细 了 ， 这 
是 疼痛 贯穿 全 身 的 表现 么 ? 


这 是 想 体 现 一 些 搞笑 的 感觉 用 的 。 与 
本 应 收缩 的 动作 相对 ， 这 样 的 姿势 有 
时 候 反而 很 有 效果 。 

这 张 画 画 出 了 造成 疼痛 的 原因 。 这 里 
疼痛 的 源 点 是 很 重要 的 ， 如 果 没 有 这 
个 螃蟹 ， 这 张 画 给 人 什么 感觉 还 真 难 
说 了 。 

如 果 那 样 的 话 ， 估 计 表 现 不 出 什么 疼 
痛感 了 吧 。 不 过 这 些 又 牵涉 到 了 演出 
论 的 问题 。 


二 


новна. жалтана 
续 的 疼痛 。 当 然 ， 因 为 一 直 很 痛 \ 
ЕВЕ, ИННЫ, 

会 崩 紧 的 。 如 果 变 得 更 加 疼 ， 可 

能 还 会 扬 起 脖子 。 | 
要 意识 到 所 画 的 时 间 问 题 ， #25 | 
ARAC, икат / 


的 瞬间 。 
— 


A . Z= = 


一 


+ 要 让 画 中 的 人 物 看 起 来 确实 很 疼 ， 这 些 


都 是 很 必要 的 吧 。 

面部 表情 、 身 体 姿态 和 状态 都 是 如 此 ， 
也 就 是 一 个 如 何 传达 的 问题 。 为 此 ， 应 
该 多 看 ， 多 分 析 实 例 ， 多 设计 一 些 方 
案 ， 否 则 很 难 传达 清楚 意图 。 


不 过 即便 如 此 也 有 很 多 时 候 会 表达 不 清 


吧 。 碰 到 这 种 时 候 总 会 很 焦躁 的 。 


В 


可 能 这 个 例子 有 些 特 殊 ， 后 背 疼 的 时 
候 ， 后 背 的 肌肉 会 紧缩 ， 其 结果 就 是 看 
起 来 挺 直 了 身体 。 画 的 时 候 就 想 着 后 背 
向 后 弯 的 样子 来 画 吧 。 


想像 那 种 自己 未 曾经 历 过 的 疼痛 


来 画 。 


© 未 曾经 历 过 的 疼痛 


司 会 


森田 


松本 
编辑 
松本 
森田 


松本 
森田 
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有 说 法 是 ， 理 解 他 人 的 痛处 。 画 漫画 
的 时 候 是 不 是 也 要 这 样 呢 ? 

可 能 表现 自己 未 曾 体验 过 的 疼痛 是 很 
难 的 一 件 事 ， 因 为 这 本 身 是 很 难 想像 
的 。 实 际 上 的 疼痛 和 想像 出 来 的 疼痛 
应 该 有 很 大 不 同 。 比 如 ， 如 果 我 被 子 
弹 击 中 会 是 怎样 一 种 疼痛 ， 这 是 很 难 


想像 出 来 的 。 


松本 也 就 是 最 后 只 能 按照 自己 看 到 的 东西 


森田 ”然后 再 确定 是 真实 地 表现 疼痛 还 是 进 


行 更 夸张 的 表现 。 


松本 那么 题目 就 是 被 击 中 ， 这 个 时 候 人 的 


反射 动作 应 该 是 什么 样 的 呢 。 比 如 一 
个 男人 被 子弹 击 中 了 。 男 人 应 该 是 什 
么 样 的 人 ， 是 个 大 叔 ， 还 是 很 年 轻 ? 
年 龄 是 多 大 ? 他 是 怎样 的 人 ?人 的 乘 
性 如 何 ? 到 底 是 发 生 了 什么 事情 才 会 
遭遇 枪击 的 ， 是 不 是 卷 入 了 f 


ГАЗИ 


E? УЖ, ан 


的 警官 


咽 。 这 回 画 的 东西 基本 上 都 是 
ый ыы - 样 冲 上 来 的 ， 还 是 正 要 逃跑 才 被 击 
и ео. 中 的 ? 是 坚强 的 还 是 软弱 的 …-，( 中 
但 是 还 请 您 无 论 如 何 给 我 们 画 一 下 被 5, 
асабаны 司 会 ”要 考虑 到 这 么 多 啊 ? 
这 我 咱 知 道 怎么 画 啊 。 


如 果 非 要 画 这 些 没 法 想像 的 事物 的 
话 ， 应 该 是 在 见 到 过 的 事物 中 寻找 灵 


感 吧 。 


人 生 经 历 过 的 还 有 经 验 过 的 。 


比如 画 被 子弹 击 中 的 时 候 ， 仔 细 观 察 
很 多 电影 演员 是 怎样 进行 表演 的 ， 然 


后 从 中 获得 启示 。 


Ps 
AS 

f 1. x 

b <. 


要 画 好 一 个 痛苦 的 表情 ， 就 必须 要 考 


虑 这 些 问 题 。 不 断 地 尝试 ， 或 者 说 不 
断 地 磨 练 才 是 本 书 要 讲 的 带 着 意图 来 
画 草 图 的 根本 之 所 在 吧 。 


松本 ”是 的 。 就 是 一 个 绘画 者 融入 角色 的 问 


题 。 画 家 可 以 在 多 大 程度 上 将 感情 带 
入 角色 ， 情 绪 如 何 被 角色 所 牵动 。 也 


就 是 说 ， 在 画 一 个 因为 疼痛 而 痛苦 的 
表情 的 时 候 ， 绝 对 不 能 哼 着 歌 来 画 。 


š N 
/摸索 中 的 一 张 草图 。 вън \ 
恨 ， 将 角色 坚 起 来 ， 还 是 画 上 


й 墙壁 都 会 对 效果 有 影响 。 改 变 


\ ”脖子 的 方向 也 会 让 感觉 大 变 。 
N (森田 ) РА 
а =S 


sAn 


编辑 现在 说 的 这 些 ， 是 不 是 说 信息 传递 的 
数量 和 质量 的 问题 啊 。 虽 然 只 是 简单 
的 一 个 疼痛 的 表现 ， 但 也 必须 考虑 很 
多 方面 ， 表 现 出 很 多 信息 才 行 。 

司 会 ”回来 再 说 刚才 说 的 道歉 的 表现 。 道 攻 
的 时 候 户 膀 应 该 抬 起 来 还 是 垂下 去 ， 
要 想 确定 这 个 ， 就 必须 要 考虑 到 很 多 
方面 的 问题 。 多 尝试 的 最 终 目标 就 是 
将 自己 的 意图 清晰 地 传达 出 来 。 


ЖЖ 是 的 。 自 己 的 到 底 要 讲 什么 ， 一 定 要 
想 清楚 。 不 过 这 确实 不 容易 。 


森田 ”就 是 这 种 感觉 吧 。 (下 图 ) 


某 田 老师 画 的 示例 。 忍 耐 矢 沽 的 主题 . 


森田 ”这 个 也 难说 是 正确 的 答案 。 ( 笑 ) 
因为 总 归 是 自己 的 想像 ， 总 觉得 这 不 
是 实际 上 的 反应 。 

松本 (X) 


森田 ”虽然 会 觉得 不 是 实际 的 反应 ， 但 这 种 
痛苦 我 实在 不 想 体验 。 


尝试 了 疼痛 表情 的 夸张 表 
现 。 基 本 上 是 一 张 看 起 
来 很 悲伤 的 脸 。 (森田 ) 
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@ 绘画 时 抓 住 关键 点 


松本 


司 会 


松本 


森田 


松本 


漫画 家 的 工作 还 真是 有 些 进退 两 难 
呢 ， 到 底 是 状态 优先 还 是 画面 优先 的 
问题 比较 严重 呢 。 

这 是 怎么 说 的 ? 

也 就 是 说 ， 先 有 一 个 主题 ， 然 后 有 一 
个 客观 情况 。 是 考虑 客观 情况 来 画 ， 
还 是 考虑 画面 表现 来 画 这 个 问题 。 

这 时 一 个 比较 重要 的 点 是 ， 以 什么 为 
主题 必须 要 明确 。 这 听 起 来 是 理 所 当 
然 的 。 

我 现在 画 的 这 个 是 被 击 中 后 很 痛 的 反 
射 动 作 。 如 果 主 题 只 是 被 击 中 ， 那 么 
画 出 来 的 画 会 完全 不 同 。 

从 思考 方式 来 看 ， 就 是 将 主题 作为 关 
键 点 来 画 。 


松本 老师 画 的 示例 。 以 疼痛 安心 (着 得 快要 失去 意识 ) 为 主题 的 画作 ， 
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森田 


这 次 是 以 疼痛 为 关键 点 ， 那 么 是 疼痛 加 
逃跑 ， 疼 痛 加 恺 惧 ， 还 是 疼痛 加 安心 ， 
主题 都 不 一 样 。 这 样 一 来 ， 当 然 画 出 来 
的 东西 也 不 一 样 。 

想 要 明确 意图 来 画 漫画 的 时 候 ， 必 须 将 
包括 动作 、 表 情 在 内 的 反射 动作 的 主题 
作为 关键 点 来 画 。 

所 以 主题 同样 是 疼痛 的 话 ， 因 为 画 的 人 
不 同 ， 画 出 来 的 东西 当然 也 不 同 ， 也 必 
须 不 同 。 

今天 大 家 辛苦 了 。 谢 谢 大 家 。 


(东京 “上 井 草 的 工作 室内 ) 


| 松本 刚 彰 ， 森田 和 明 简 介 


BÆR% (MATSUMOTO ТАКЕНІКО) 


1973 年 ”2 月 9 日 出 生 于 部 冈 县 

1992 年 ”动画 专科 学 校 毕业 

同 = 拜 漫画 家 衣 谷 游 为 师 成 为 他 的 助手 

1995 年 ”作为 遥 画 技法 研究 会 的 一 员 着 手 GRAPHIC 社 
《漫画 的 图 法 》 系 列 的 编著 

1998 年 ”协助 GO OFFICE 进行 技法 书 的 制作 。 担任 内 
文 插图 以 及 《格斗 技 的 画 法 》 封 面 的 绘制 

2001 年 ”成 为 株式 会 社 ogistics TEAM TILL DAWN 
一 员 ° 

2003 年 ”担任 PS? 游 戏 《EVE BURST ERROR PL- 
US) 的 角色 设计 ， 事 件 原画 

2004 年 ”担当 KIDS STATION 的 《交涉 人 AR) ЕЕ 
斯 坦 篇 角色 设计 和 总 作画 监督 

2005 年 TV 东京 系 《 超 POSITIVE FIGHTERS) 第 
10~13 话 ，19 一 20 话 原画 ， 作 画 监 督 

2006 年 《超级 漫画 索 描 技法 一 一 草图 篇 》〔 合 著 ) (Е 
E :制作 


CANS лелин 
@ 勇 午 制 作 委员 会 


Play5tation.e 
= N 


r 


森田 和 明 (MORITA KAZUAKI) 


1972F 
1991 年 
1996 年 
1998 
2000 年 
2002 年 


2003 年 


2004 年 


2005 年 


12 月 26 日 出 生 于 静 冈 县 

就 职 为 普通 公司 员工 

师 从 漫画 家 SHIRO 大 野 ， 成 为 他 的 助手 

参与 GO OFFICE 技 法 书 制作 ， 担 任 《 服 装 画 
法 图 鉴 》 之 后 本 系列 的 封面 画师 

担任 PC 游戏 《学 院 大 小 姐 奇谈 》 的 角色 设计 和 
原画 

以 株式 会 社 ogistics TEAM TILL DAWN 为 
核心 展开 活动 

担任 PC 游戏 《 夜 勤 病 栋 ， R.) ПАЯ 
a 

担任 PC 游戏 《 夜 支 病 栋 . 参 》 的 角色 设计 和 原 
画 

担任 PC 游戏 《七 湖 恋 》/{c) Mno Violet 的 角 
色 设计 和 原画 

担任 PS2 游 戏 《BerwickSaga》 的 角色 设计 


2006 年 《超级 漫画 素描 技法 一 一 草图 秀 》 (вё), 
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《超级 头 身 比 草图 》 作 画 . 制作 协力 


PlayStation 


chapte 


《BerwickSaga》 


2 


5а 


О entorbrain 


AI 


И 
МА 


绘制 漫画 原稿 的 步骤 


1. 构 图 的 绘制 


让 我 们 来 看 看 漫画 原稿 ， 特 别 是 从 构图 稿 这 个 阶 
段 开始 诞生 的 漫画 草图 吧 。 


第 = 格 一 


说 明 背景 及 情况 . 国人 6S 


沿 展 开路 线 起 连接 作 
用 的 格 。 明 确 状 况 ， 
提供 间隔 。 


第 四 格 — 
这 一 页 最 主要 的 格 
MIFARE, TA 
ален. WEHA 
хеажи. 


“一 -一 第 - 格 


背景 及 状况 的 说 明 。 


4 ЗШЕ 2908 ЕЕ 


中 尺寸 


40 


` Ф. ЛАЗ 


什么 是 构图 稿 
© 设想 的 漫画 一 开始 画 和 对 话 的 形态 。 
也 是 绘制 草稿 的 原案 。 


@ 角色 简 申 化 ， 表 现 简单 ， 只 委 能 大 致 
明白 设想 就 可 以 。 
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格子 大 小 的 分 配 ， 一 页 之 中 ， 有 大 
中 小 三 类 格子 ， 变 化 着 搭配 使 用 就 
是 构图 的 基本 方法 . 


2. 草 稿 3. 描 线 加 工 


根据 构图 稿 男 出 草稿 ， = 7 
(构图 稿 要 将 整个 故事 都 画 出 来 ， 通 党 需要 改 好 几 次 .这 里 将 主角 的 设 定 变 
成 了 左 撤 子 ， 所 以 这 个 展示 格 的 姿势 也 调转 了 。) 


在 画 构 图 稿 的 同时 ， 将 主要 
的 登场 人 物 设计 出 来 . 
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www. CGebook. сот 
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www. CGebook. сот 
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漫画 制作 的 实战 


让 我 们 来 看 看 从 角色 设计 到 漫画 原稿 完成 的 过 程 。 


角色 设计 和 设 定 面 构图 稿 之 前 的 准备 工作 。 


1. 准 备 好 故事 


准备 好 故事 ， 可 以 是 笔记 风格 、 脚 本 形式 或 者 小 说 形 
式 等 ， 这 个 阶段 可 以 一 定 程度 上 确定 色 台 设 定 和 角色 
МФ. 


故事 板 风格 的 草图 。 先 画 出 一 
些 设想 ， 这 样 对 编 故事 也 很 有 


2. 进 行 角色 的 设计 


角 的 设计 草稿 
用 自己 比较 顺手 的 角度 画 出 主 通过 发 型 和 头 邵 的 轮 太 来 将 主角 和 其 他 角色 区 分 开 来 是 很 必要 的 一 个 
fue. 环节 . 
其 他 登场 角色 为 了 能 让 读者 一 卢 就 分 辨 出 角色 ， 要 用 心 设计 出 特征 明确 
的 角色 。 


3. 对 角色 进行 各 种 设 定 


编 好 故事 后 ， 还 是 给 角 色 设计 服装 和 各 种 小 
я. 


ма 
服装 有 体现 角色 特征 的 作用 。 先 
将 大 形 画 好 ， 然 后 仔细 对 细部 进 
行 设 定 


通过 绘制 各 种 不 同 的 表 
情 ， 将 角色 的 形象 固定 下 
来 ， 这 样 之 后 的 构图 稿 和 


www. CGebook. сот š 
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眼睛 和 眼 请 之 间 的 
距离 拉 得 很 大 。 


下 巴 和 嘴巴 在 正中 线 
к 8973. 


HTE. WL. RANTE 
变更 ， 超 出 通常 的 面部 比 
例 


138 www. CGebook. сот 


三 个 漫画 家 各 自 的 


分 格 构 图 以 及 草稿 绘制 的 步 又 


@ 最 基本 的 画面 绘制 


制作 ，icchi 


让 我 们 来 看 看 三 位 青年 漫画 家 各 自 不 同 的 绘制 步 又 。 


ХУ. Ilcchi 老 师 的 构图 稿 和 草稿 步骤 是 各 领 
域 通用 的 一 种 很 有 代表 性 的 方法 。 构 图 稿 中 用 记号 式 
角色 进行 表现 ， 与 草图 中 比较 完整 的 角色 绘制 相对 比 
来 看 看 吧 . 


“角色 在 构图 稿 中 画 成 记号 ， 在 草稿 中 画 得 完整 ” 


А 


角色 设计 ， 主 要 角色 。 — 


画 出 人 物 的 大 体位 置 


构图 稿 从 人 物 的 位 置 和 大 小 如 何 配置 以 及 对 白 位 置 
(对 话 框 ) 开始 画 . 
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构图 稿 
进行 分 格 


先 大 致 分 着 ， 徒 手 来 分 就 可 以 。 作为 序章 的 独白 部 分 要 考虑 整体 平衡 来 画 。 


ah “m 
画 出 大 格子 里 的 人 物 特写 ， 然 后 画 出 对 话 框 , 


闫 着 格子 的 走向 顺序 
来 画 。 


画 出 角色 一 一 记号 型 


中 等 大 小 的 角色 眼睛 画 成 点 ， 这 
样 通过 点 的 位 置 判 断 ， 不 需要 男 
正中 线 也 可 以 知道 角色 面 朝 什么 
ља. 


画 出 眼睛 和 表情 . 跟 设计 出 来 的 角色 完全 不 同 ， 只 是 简 昭 地 画 出 眼睛 和 局 毛 。 不 过 这 样 也 能 表 
现 出 基本 的 表情 来 .一 看 就 明白 . 


PE 
身体 也 单纯 用 三 角形 来 表现 ， 这 样 就 可 以 明白 两 个 角色 是 以 怎样 的 54 À 
感觉 在 说 话 了 。 回 这 种 记号 式 角 色 的 时 候 ， 实 际 上 大 体 上 到 底 是 怎 >< 
НИНЕ, БН, Пааа ЕВ ОЕ, ЕЖЕ 
和 感情 就 可 以 了 ， 


构图 稿 完成 了 (对白 省 路 ) . 构图 稿 必须 是 毕 够 让 自己 和 编辑 (读者 的 代表 ) 一 看 就 明白 这 是 谁 ， 用 什么 样 的 表情 在 僻 什 么 
事情 。 只 要 网 够 达到 这 个 目的 ， 什 么 样 的 画 法 部 是 可 以 接受 的 。 
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草稿 的 绘制 准备 好 30cm 的 尺子 、 自 动 铅笔 (HE). RE. 用 B4 的 原 
画 出 框 线 


WERE. 


A 
将 构图 稿 放 在 一 边 ， 然 后 按照 构图 稿 的 样子 用 尺子 。 。 为 了 拉线 更 顺畅 ， 可 以 将 原稿 纸 横 过 来 ， 改 变 方向 
画 出 框 线 。 


要 用 力 压 住 尺子 以 免 尺 
来 拉线 。 可 以 先 轻 轻 好 徒手 百出 大 概 位 置 然 后 用 尺 
7i. 


画 出 对 话 框 
对 话 框 与 文字 大 小 的 基准 


1 个 文字 7 毫米 1 个 文字 5 毫米 
一 一 少年 漫画 和 少 一 一 青年 漫画 和 淑 
女 漫画 。 女 漫画 。 


画 出 添加 对 白 的 图 形 。 想 好 要 
放 什么 样 的 对 白 ， 根 据 对 白 的 
文字 量 来 画 出 回 形 ， 


= 如 果 对 话 框 相对 文字 茵 得 太 小 ， 就 会 很 
从 石上 画 到 左下 ， 按 照 故 事 推进 的 难 阅读 ， 所 以 对 话 框 要 注意 画 得 足够 
OFKE. 2; 


ЕЕ rem. Еа, 


画 出 大 格子 里 的 角色 


勾勒 出 袖口 部 分 , 


be 有 MA 人 AS 
女 主角 的 对 手 角色 | 


— 


3 


大 致 画 出 梢 加 十 字 ， 描 出 轮 万 线 . š; 画 出 鼻子 和 手 
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AS 
с | ү № 


N 


~ 


89398 8346 0) — 808. MURRETE 


上 眼皮 和 腿 请 是 决定 角色 印象 i 存在 感 的 关键 ， 所 
з, ЕАС 


ШЕНЕ ЗНА. 


ЕЕ аас] 
ЖЯНЯМ. ВЕЮЖОНАХЧАНЫЕ., 


\ 本 
= t ` 

画 的 时 候 重视 头 部 的 立体 感 (球面 ) ， 用 对 和 的 曲 — 补足 发 稍 细 碎 的 发 线 ， 
线 来 表现 头发 - 


男 出 头发 ， 作 为 这 个 角色 的 特征 的 前 发 要 按 区 块 来 画 


画 头 项 的 时 候 要 注意 
$5. Заеви, же 
IENE. 注意 头发 | 
BUAR APWAI ; 
- AL 扩展 的 . 


j Л 
面部 画 好 后 ， 开 始 画 袖口 . 画 的 时 候 沿 肉体 的 外 轮廓 留 出 体 量 . 这 / 
样 才能 体现 出 袖子 的 存在 感 - 


— 


画 出 启 芳 的 线条 还 有 后 茨 勺 的 头发 这 样 男 驴 的 草稿 就 画 好 了 -. 
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二 人 组 合 的 画 法 


© z 原则 是 从 画面 的 左 侧 画 
(7 (.® е. 首先 画 画面 左 侧 这 
b 2 TAE. 


YENE rx Е 
修正 轮廓 线 ， 虽 然 是 不 大 的 格子 ， 但 也 要 画 出 清晰 
可 见 的 表情 。 


完成 草图 


按 质 序 画 出 面 如 和 身体 ， 最 后 画 出 手 的 即 分 整理 
ВАНЯ. 


° AN 


按照 同样 的 步 梭 完 成 其 他 的 格子 。 一 般 青 景 是 在 角色 草稿 完成 后 ， 或 者 角色 描 好 线 后 才 开始 画 的 。 


弹 掉 橡皮 的 碎 硝 就 完成 了 . 
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完成 原稿 . 


Di НЕ = 
> 
mr VLEUN 


Ф 


NI 


| — 
СТ 
| А 


Aİ z 
ре 
| асо 


Ы а 


Wu Fart 


КОЕРУ: 


м ален, 


色 面 对 面 说 话 的 这 种 状 


“| 小 格子 的 内 容 是 表达 角 


记号 画 和 草稿 “一 直通 过 记号 本 传达 什么 样 的 内 容 ， 为 什么 使 用 这 样 的 记号 画 。 


ERASO. HAAR, EW, 


大 格子 是 展示 性 内 容 。 要 能 反映 
画 出 接近 最 终 形态 的 草稿 。 


构图 稿 的 最 终 形态 ， 写 好 对 白 的 
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=== > 这 是 青年 漫画 。 学 泽 老 师 用 B4 的 复印 绝对 折 ， 然 后 横 
@ 自己 风格 的 画面 制作 法 япяелвзвк яезнехаенжи, $ 


制作 ， 穴 泽 和 着 稿 是 本 着 为 之 后 描 线 打 基 础 来 画 。 
АН 
构图 稿 的 绘制 


制作 构图 稿 纸 


B4 尺 寸 的 纸 对 折 ， 做 成 
构图 稿 纸 . 


角色 设计 : WAM 


DHE- 对 话 框 ' 角色 的 轮廓 


徒手 画 出 框 线 ， 然 后 是 对 话 杠 。 一 边 考虑 对 白 的 内 大 致 国 出 格子 的 感觉 ， 这 样 就 可 以 抓 住 绘画 的 大 概 轮 。 ”大 致 画 好 框 线 后 ， 画 出 角色 的 大 概 位 置 。 
容 一 边 确定 对 话 框 大 小 . 57. 


写 上 角色 的 名 字 ， 注 明 到 底 谁 
ти. 然后 再 写 出 对 白 .。 


完成 构 国 稿 。 
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FA | ” 画 出 草稿 


| =) | 用 直 尺 画 出 框 线 ， 然 后 画 上 对 话 框 。 


把 构图 稿 放 在 一 边 作 参考 


画 的 时 候 尺 子 要 压 牢 ， 


长 度 不 够 的 时 候 ， 小 心 
移动 尺子 来 画 (848 
原稿 纸 高 度 有 36cm) 
所 以 最 好 准备 40cm 的 
尺子 来 用 。 


ВЕНЕ. уана, ИЖС. 


画 出 对 话 框 ， 伏 后 画 出 角色 可 以 垫 荐 构图 稿 纸 把 构图 稿 纸 当 成 衬 纸 来 画 。 
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画 出 角色 的 结构 轮廓 为 了 粗略 地 画 出 角色 大 概 的 样子 ， 先 大 致 男 出 骨 角 结 构 . 
| I `x 


вхт 


и“ Е 

画 出 代表 裔 腔 的 = 

вн. хна ветитетиннна Е, ОНИ 
抓 住 先 部 的 立 ， 部 位 比较 关键 。 确定 局 且 肝 的 位 置 。 

体感。 


画 出 面部 的 悄 圆 十字， 脖子 只 用 一 条 线 代替. 


RXT 


nsesrm 
5. TERM ВЕ НЕЕ, MERR RE 
ве. Шав. 


胸部 画 成 四 角形 ， 腰 是 牌子 的 延长 线 ， 


进一步 画 出 形 来 


` 


ваз, 注意 脆 子 左右 到 正中 线 等 距 。 确定 面部 各 部 件 的 位 置 - 
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LEBIH- PER à 
FEBLAN. 


BENAS. АНЯ 


画 头发 外 轮廓 的 时 候 ， 要 注意 头发 的 动态 和 感觉 (0). АБР 
身体 前 面 的 头发 (2~) 


两 只 眼睛 的 外 轮 良 画 好 后 ， 根 据 头 部 整体 的 形态 来 
Li 


画 出 身体 中 心 的 部 件 和 装饰 ， 从 肩膀 开始 画 出 胎 咕 以 肝 关 节 的 位 置 为 基准 ， 画 出 胎 戎 的 体 量 感 


身体 的 轮廓 线 以 正中 线 为 基准 ， 画 的 时 候 注 
左右 的 平衡 


找 好 


手 里 拿 着 的 毛 绒 玩 
分 - 手 的 部 分 不 用 画 
Ванж 


RESERRA. MHRS. 


НЕБА. 
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ИНОЙ, 


ОЕА 
用 块 状 来 表示 。 


最 后 画 出 鞋子 的 轮 
MR, em. 


BIER. thupiisy, Баган, асан. FARAT. 
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完成 的 草稿 


ee 4 
人 £ 


N= 


о) 42) 

( 3 A | Е: (е 
| J | МА 
\ 

s W Ç № 


Тя ЕвиВянив——+. шевага. 


最 经 的 构图 稿 
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@ 区 分 绘画 风格 的 画面 制作 法 


特殊 形式 的 科幻 漫画 。 一 页 的 上 半 是 近 示 来， 下 段 
是 异世 界 ， 对 比 叙述 一 件 事情 的 表 里 。 瓦 屋 根 老师 


的 构图 稿 以 提纲 的 形式 简略 画 出 来 ， 草 稿 眼 量 终 完 
成 稿 质量 几乎 相同 . 


制作 : TER 


构图 稿 简略 画 ， 草 稿 画 得 接近 完成 稿 


构图 稿 的 绘制 


进行 分 格 然后 绘制 


角色 设计 


上 半 段 ， 语 着 一 只 吸着 什么 的 鸡 ， 带 着 眼镜 的 角色 . 


只 画 出 大 轮 记 。 


下 笔 之 前 的 准备 工作 


最 好 不 要 直接 触 碰 原稿 ， 所 以 右手 
带 上 工作 用 手套 . 为 了 方便 绘画 
ВАУ. 
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B4 的 复印 纸 对 折 后 来 画 。 


下 半 段 ， 异 世界 的 机 器 人 角色 。 以 只 恤 出 脖子、 线 
条 很 少 的 标记 图 表现 。 


享 出 84 大 小 的 原稿 纸 ， 准 备 完 成 . 


A4 大 小 的 复印 纸 对 折 后 当 作 衬 纸 
KA. 


草稿 的 绘制 
画 出 框 线 ， 找 出 背景 的 透视 


В 
НЕТ SROP, 


框 外 确定 一 点 ， 作 为 画 透 视 的 时 候 拉 
Мафия (кя) . HADA 
的 线 都 用 尺子 根据 这 个 点 来 画 . 


将 尺子 对 准 消失 点 固定 好 ， 狂 后 拉 出 体现 秽 视 的 线 . 


体现 高 度 的 上 方 的 线 的 | 
消失 点 项 要 在 纸 外 确定 I X —— 4 
消失 点 。 同 样 ， 纵 方向 

线 的 消失 点 画 的 时 候 要 

多 加 注意 , 


这 个 格 的 设计 本 来 是 强 
按照 完成 稿 的 设想 来 进行 绘制 。 调 高 度 和 深度 的 - РАНЕН. 
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PARERS 


FU AY PaT I 


+ 


一 边 加 角色 ， 一 边 贺 背景， 一 格 一 格 图 好 Желая 因为 设想 的 是 仰角 的 构图 ， 所 以 以 担 的 尺寸 为 基准 
XEHE. 


| 根据 透视 线 来 绘制 r 自动 铂 笔 握 得 售后 些 ， 拉 


= 


对 于 比较 细 的 那些 透视 线 来 说 ， 用 尺子 画 比 徒手 画 设想 的 是 鸡 从 刻下 突然 富 出 来 ， 主 要 用 圣 线 来 体现 出 速度 感 . 
更 轻松 . + 


Е: www. CGeboo 


画 出 细部 完成 草稿 


BRF RNRSETENTER, 


БШО ЮНЕ. плитами, п вт. 
以 自动 铅笔 还 是 拿 得 靠 后 一 些 . 


TEAB, DEAE., 


上 半 段 格子 的 草稿 就 完成 了 . 这 个 X 的 标记 就 是 吾 过 视线 用 的 消失 点 。 


www. CGebook. сот š 


下 半 段 草稿 的 绘制 


ЗЕЕ. 


5 
e 
E 
th 
* 
= 
Е 
= 


画 出 头 上 的 图 ， 然 后 画 出 面部 附近 的 头发 . 


对 比 构图 稿 和 完成 的 原稿 , 
最 后 的 原稿 画面 更 加 有 冲击 
DAAR. 不 能 把 构图 稿 画 
完了 就 什么 都 不 想 地 照 着 
画 ， 要 在 画 的 过 程 中 尽量 追 
求 更 好 的 效 日- 
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漫画 制作 的 实战 


以 西洋 建筑 为 舞台 的 温 世 政事 ae, manu 


让 我 们 来 看 看 角色 设计 、 设 定 、 构 图 等 
整个 实际 济 画 绘制 的 过 程 。 


ЖЕ 
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构图 稿 不 画 背 景 。 最 后 背景 是 幻想 的 效果 还 是 画 
成 室内 来 表现 角色 心情 ， 这 些 都 在 绘 梧 过 程 中 慢 
s=. 

最 终 这 个 漫画 的 标题 是 家 族 、 家 庭 这 些 主题 ， 所 
以 考虑 还 是 应 该 表现 出 家 这 个 概念 才能 更 好 地 向 
读者 传达 主题 思想 ， 所 以 最 后 画 成 了 这 样 。 


提纲 : 故事 发 展 的 大 纲 


故事 中 登场 的 竹 大 的 习作 
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异世 界 人 物 的 活跃 动作 剧 зу, mz 


不 光 有 登场 人 物 一 览 图 ， 名 字 、 身 高 差 、 服 装 、 i 
这 样 画 出 每 个 角色 的 差别 ， 可 以 更 容易 地 抓 住 角色 的 形象 


ERTH ЖУТЕНФ 


Db 


—_ 


е абд, vt 
Сац тх 819 оо учту 


K Tegel 


主人 公 的 设 定 ， 将 作品 中 那些 不 直接 表现 出 来 的 隐藏 的 设 定 也 包 
括 在 内 一 起 考虑 ， 这 样 可 以 让 角色 和 故事 更 有 深度 。 
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asbes 


EDAN UPIN {5 


<t 
vw 


Qapac YS 
-À 


А 


зачем е | 


и с Зан 
Баасы А | елате) 


\ 
需要 展示 的 场景 在 画 构 图 稿 的 时 候 本 来 是 这 么 小 的 。 
完成 的 原稿 比 之 
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进入 绘制 阶段 后 ， 构 成 变 成 了 对 开 ， 
前 设想 的 更 加 有 魄力 , 


ВР. 


Я 故事 进行 的 大 纲 


完成 原 入 


带 着 意图 绘制 草稿 并 着 色 


用 颜色 的 对 比 来 体现 质感 从 而 增强 角色 存在 感 是 一 个 关 
键 。 作 为 光 的 颜色 要 意识 到 光 色 和 光源 来 进行 着 色 。 


- 5 є 逆光 的 色彩 对 比 能 够 在 多 大 程度 上 提高 
以 逆光 为 主题 进行 着 色 | EERE, 
让 我 们 学 习 如 何在 注意 光源 和 质感 的 前 
Ë 提 下 来 着 色 吧 。 


мых И 
亚 到 光源 1 照射 的 同时 ， 背 后 还 有 光源 2 
发 光 CGPRT) 这 样 的 设 定 ， 


身体 和 头发 的 着 色 首先 设想 是 在 营 遂 的 宇内， 确定 光源 ,给 角色 画 上 


阴影 . 


~ 
ШЕ Sa Е a<] 7 人 体 的 基本 形 是 加 简 形 的 集合 。 所 以 为 了 体现 出 立体 
" 光源 的 位 置 画 出 阴影 ， 区 分 出 浓淡 (颜色 深浅 ) ， 给 头发 着 色 ， 感 ， 颜 色 的 分 界线 要 注意 画 成 曲线 来 处 理 。 
白色 的 裙子 画 上 蓝 色 的 阴影 黄色 系 的 关公 是 黄色 的 补 色 确定 光 色 是 黄色 然后 决 
тиЕе. 
pA 
< š = 
n у й "s 
f a 
V — 
æ V pp / 
РЕТТЕ | = 
wawr. 位置 痢 要 考虑 < A ` 为 了 体现 出 衣服 的 材质 ， 要 通过 颜色 
好 然后 再 加 = E 的 变化 来 体现 焰 信 的 阴影 ， 
3 к — — 党 改变 新 色 一 一 同样 色 系 的 颜色 ,但 农 淡 会 有 少许 的 变化 ， 
身体 的 线条 因为 闻 光 而 有 


少许 透 了 出 来 ， 用 比较 重 


e | 的 阴影 来 表现 这 一 点 。 A 
f ⁄ | | 


P 


-Y — Х 


出 裙子 内 面 的 阴影. 


WM/ 


用 部 下 方 阴影 的 界 昭 在 万 部分， 还 有 光 的 反射 部 分 也 画 出 来 。 根据 光源 
色 的 不 同 ， 颜 色 会 发 生变 化 ， 这 里 讼 定 是 黄色 的 光源 。 
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给 细部 着 色 ， 画 出 逆光 


用 友 射 状 白色 强调 出 强 光 的 感觉 在 电 


Y А 
4 Ë А 欧 上 可 以 用 加 深 工具 来 加 工 。 
J => > JJ 
<= A 
F< 了 j: y> 
给 细部 进行 着 双 ， 轩 肚 邵 分 的 产 色 夯 出 来 。 将 地 光 的 光源 画册 来， 是 昭 带 黄色 的 白色 光 


给 身体 、 头 发、 站 服 的 边缘 加 上 敢 光 的 光源 色 ， 增 强 对 比 ， 完 成 作品 . 
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> 明暗 的 对 比 可 以 体现 出 立体 感 ， 从 而 赋予 角色 存 
要 意识 到 对 比 и 


灰 度 的 明暗 平衡 


皮肤 


ESE (RES) 7% 
暗 的 阴影 色 — 30% 


通常 的 阴影 色 一 一 20% 


- wa 一 20% 


服饰 
二 基本 色 ( 明 ) — 10% 
通常 的 阴影 色 (cp) 25% 


深 的 阴影 色 ( 暗 ) 45% < 


明亮 的 颜色 PAE ве 


皮肤 { 
Д 


к: ЕЕ a 
服饰 жаве езе, ВЯ P- 暗 三 阶段 
明暗 对 比 来 体现 。 
各 种 凑 色 之 问 差异 要 达 OSES% 图 阴 影 色 20% ”图 深 阴影 色 30-50% 
到 10% 以 上 ， с таж 
颜色 明暗 平衡 亮色 - 亮色 也 就 是 一 般 光 照射 到 的 部 位 
вате, FARS (хниеяк 
0388) же. 


Z 

А PAL- 阴影 色 也 是 立体 的 阴影 。 如 果 
阴影 色 很 深 ， 虽然 可 以 增加 冲击 力 但 是 
整体 句 象 会 变 障 ， 所 以 阴影 部 分 的 着 


色 要 分 成 深浅 两 部 分 来 着 色 ， 选 出 中 间 
= 


RE 浓 的 阴影 ， 可 以 强调 出 立体 感 , 


白色 用 于 被 强 光照 射 到 的 部 位 的 着 色 . ш 
R. НМ. ШЕНАНЕОНИТЯНЫЕ ТО 
强调 出 与 肤色 的 对 比 ， 增 强 立 体感。 


轮廓 线 用 界 色 ， 不 光 是 淫 调 出 形 ， 更 是 


体现 对 比 的 重要 颜色 。 
хе. 轮 谋 线 的 黑色 与 中 同色 没有 轮廓 的 “ 黑 ”， 对 比比 
之 同 着 这 种 颜色 可 以 产生 对 比 效果 - 较 弱 ， 给 人 模糊 的 感觉. 
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改变 颜色 的 时 候 进行 应 用 肤色 


me C-2% м-7% 
(88) У- 20% K 一 0% 


阴影 色 C-1% м – 30% 
(Ф) Y 40% K 一 0% 
深 阴影 色 C-0% М- 51% 
(8) Y 一 45% K 一 0% 


发 色 
же С-2% M-11% 
《 明 ) У- 17% к-0% 


阴影 色 C-7% M-20% 
($) Y-33% к-1% 


RARE C-24% М – 69% 
(88) У-65% K-18% 


服饰 色 
ве  C-7% M-7% 
( 明 ) Y-2% K- 0% 


阴影 色 C-29% M-26% 
(Ф) Y-7% К- 1% 


AAKS C-34% М – 40% 
(18) У- 13% K-6% 


改变 了 头发 和 裙子 的 颜色 .皮肤 . 头发. 服饰 部 按照 明 中 暗 三 个 调子 来 着 色 . 


注意 明 . 中 . 瞳 在 印刷 时 的 基本 人 色 。 印刷 时 使 用 的 基本 色 是 CMYK 四 色 。 所 有 印刷 出 


来 的 色彩 部 是 这 四 种 颜色 的 组 合 。 
明志 一 一 中 一 一 > 暗 REA P 


-= OHOOHO 
5% 15% 30% 50% 80% 100% — — — `= 
БЕ (H) C-2% +М-7% +Y 一 20% +K-0% 

mmm mm.- 


ЕРЕ = JCMYK 也 以 亮 
5% 15% 30% 50% 8% 100% T +@1 \ Е 
Z м 了。 ”色相 对 ， 用 10% 以 上 的 暗 
Y # MBES (中 ) C-1% +M-30% +Y-40% +K-0% 


色相 混合 来 表现 ， 这 样 明 


5% 15% 30% 50% 80% 100% 中 暗 的 对 比 就 出 来 了 ， 


=. @ e 


5% 15% 30% 50% 80% 10% НЕЕ (B) Сож +M 59 +V 45% +K 二 0% 
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颜色 与 光 着 色 的 时 候 要 根据 角色 所 在 场所 是 室内 还 是 室外 等 ， 确 定 
以 什么 光 为 基础 然后 再 着 色 。 


基本 色 : 黄色 的 光 色彩 是 角色 设计 的 一 部 分 。 确 定 光源 色 ， 找 
一 设 定 的 色彩 一 到 角色 的 腑 色 和 阴影 色 的 感觉， 带 着 黄色 的 
光 作 为 基本 色 进行 设 定 ， 
RER C-0% M-5% Y-17% K-0% 
皮 | 
—— #56 (й) C-0% M-2% Y 一 40% кож 
— P нке ст м-аж ук 
\ RAKE С- 50% M-63% Ү- 73% К-5% 
(88) 
服饰 
< 基本 色 ( 明 ) C-0% М-4% Y-17% K-0% 
j 阴影 色 (中 ) С-16% M-17% Y-36% К- 0% 
Á RAEE C- 52% M-51% Y-56% К-0% 
(88) 
A. 强 光 深 阴影 色 接近 黑色 ， 强 调 明 中 暗 的 对 比 。 这 样 冲击 力 变 得 
根 强 
光 
白 C-0% м-% 
А Y-0% к-0% 
皮肤 
D ве с-ох M-20% 
| (8) У-мж K-0% 
阴影 色 C-45% М- 64% 
(中 ) Y-9% к-4% 
р 深 阴影 色 C -04% М – 74% 
(8) Y 一 85% K- 42% 
服饰 
Ее С-0% M-2% 
(88) Y-8% K-0% 
阴影 色 C - 51% М- 49% 
(中 ) Y 56% K-0% 
RAKE C 一 69% М- 67% 
~N (8) Y-73% K-29% 


SN 眼睛 的 阴影 


C- 70% M- 61% 
Í Y- 53% K-5% 
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Z >” 
3 ' 画 的 时 候 注意 肌肉 的 线 
ЖЕНИЯ, T 
и м” 出 阴影 的 形状 和 颜色 ， 
| > 皮肤 和 衣服 的 质感 及 立 
WI c, ОНТ. 
基本 色 根 据 主线 来 男 
В. ЖЖ i 但 明 中 暗 各 部 分 的 颜色 也 要 
光 
C-1% M-4% 
У- 16% К- 0% 
皮肤 


EE C-2% M-29% 
(8)  Y-43% К-0% 


阴影 色 C-42% M-54% 
(h) Y-68% К-0% 
深 阴 影 色 C-51% M-63% 
(8) Y-73% K 一 6% 


服饰 


ве C-2% M-5% 
A (A) У- 16% K-0% 


阴影 色 С-33% M-29% 
(中 ) YY 一 40% к-% 
深 阴影 色 C - 53% M-52% 
(8) Y-57% K 一 0% 


眼睛 的 阴影 


C-48% M- 36% 
У-30% К-0% 
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瞳孔 和 眼睛 。 齐 孔 的 夯 积 因为 很 小 ,所 以 只 要 加 出 明确 的 明暗 就 可 
以 让 角色 很 有 生命 力 。 


RAEE С – 89% М – 66% 
(8) Y-57% K-17% 


БЕБЕ C-59% M-22% 
(Ф) У-25% к-0% 


EŞE С-38% M-0% 
(上 明 )  Y-9% K-0% 


眼睛 的 阴影 C - 49% M-30% ”党 草 孔 的 颜色 即便 光线 变 了 也 不 会 
站 一 30% К-0% 
落 在 眼睛 上 的 阴影 可 以 衬托 出 眼 白 ， 使 得 眼镜 
本 身 显 得 很 有 力 ， 眼 且 的 阴影 颜色 恨 据 光线 的 
变化 而 变化 . 


=, 


C . 蓝 色 的 反射 光 


对 比 援 近 于 对 和 的 光 。 阴影 的 凑 色 大 多 数 情况 下 是 使 用 与 底 
色相 似 的 颜色 ， 只 是 加 深 浓 肢 ， 但 根据 角色 所 处 场所 和 时 间 
以 及 反射 光 的 情况 ， 也 可 以 自由 选择 有 效果 的 颜色 . 


光 


皮肤 


C-1% M-1% 
У-7% К-0% 


ве C-0% M-20% 
( 明 ) Y-38% К-0% 


阴影 色 C 56% М – 43% 
(p) У-2% K-0% 


深 阴 影 色 С – 58% М – 65% 
(8) Y 一 57% К-5% 


ве C-0% м 4% 
(89) У-15% K-0% 


МЕЕ C 一 37% M-27% 
(Ф) У-16% K 一 0% 


RARE C — 67% М-65% 
(88) Y - 45% К-2% 


眼睛 的 阴影 


通过 明暗 效果 体现 光 的 强 弱 


和 A. 强 光 

皮肤 
ЕЕ ве (ж) 
Ca 


> 阴影 色 (в) 


ВЕС (8) 


AKE она) 


阴影 色 (8) 


ке (WR) 


阴影 色 ( 稍 暗 ) 


阴影 色 (MIB) 


EE (MR) 


阴影 色 (中 ) 


MES (38) 


EE (вя) 


Be име сна) 
< тве свн) 


) ве вж 


e BEE (Ф) 
Са BEE GHE) 


5 阶段 的 基准 
lao тж 3p Дона 5m 


5% 15% 30% 50% 80% 
皮肤 : 头 部 的 调子 变化 


яз А в 


亮 部 和 暗部 的 界限 
傅 光 很 强 的 时 候 ， 明 暗 区 分 明确 ， 所 以 用 比较 强 
的 对 比 来 表现 。 
1 2 4 3 


亮 部 А EB 


FEP 
全 柔和 的 光 并 不 是 简单 的 1 一 >2 一 一 >5， 而 是 
1 一 一 >2 一 一 >4 这 样 减 弱 对 比 。 所 以 与 强 光 不 
同 ， 衣 现 出 柔和 感 。 
1 2 4 3 


ян À в 
халвати 


重 使 用 蓝 色 的 反射 光 时 ， 明 撞 跟 对 和 的 光 时 比率 
一 样 。 也 就 是 这 也 是 柔和 的 光 的 表现 . 


全 SB 和 C 的 情况 虽然 色彩 不 同 ， 但 明暗 构成 完全 
相同 。 
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用 服饰 表现 角色 


基本 上 是 合身 * 舒适 型 


身体 线条 非常 明确 ， 可 以 
яко. WEE 
不 光 身体 的 线条 ， 谍 的 线 
FORAL, RAEN. 

ГРЕТА 角色 给 人 的 印象 是 很 有 行 
小 清晰 可 见 ， ra, 


可 以 看 到 大 腿 
的 短 袜 以 及 衬 
托 出 良 部 线条 
вия. 


贴 着 身体 的 线 
жанае 


服饰 不 同 ， 角 色 的 印象 也 会 改变 。 


基本 可 以 分 为 强调 身体 线条 以 及 掩盖 
身体 线条 两 种 。 除 此 之 外 还 有 拥有 双 
方面 特征 的 混搭 型 。 


舒适 型 


身体 线条 被 隐藏 起 来 ， 
看 不 清 身 姿 。 角 色 给 人 
低调 稳重 的 感觉。 


胸部 的 大 小 以 及 斤 
部 的 位 置 都 没有 体 
MER, 


"6, 

后 р, 
AEN 
(Ау 
短裤 或 者 裙子 Ny И 
sens. f | 
WW 
МЕ 

FR. | 

РТ 
ВЕНИВАЕЯ 

身体 一 段 距离 . 


混搭 型 (综合 两 种 ) 


BARAKI, GETH ; A 
MERRE, ARRENE PS 
展示 的 部 分 和 要 隐藏 的 部 分 来 у В 
BARW. БЕВЕВНОЯ ) 


， 色 身上 ， 同 时 也 适合 用 来 表现 


活泼 可 爱 的 一 面 。 


| 
певати 
线条 . 


从 侧面 看 的 轮廓 不 同 


мд 


ож 


合身 型 一 -裸体 这 描 也 强调 出 身 次 ， 


жаш ЯЕННЫЩЕ 
ЕЕ ЕЕ 


和 舒适 型 一 一 意识 到 内 衣 (PAN 
ри) ЕЖЕ. 


www. CGebook. сот 


参考 合身 型 的 轩 形 .胸章 和 
Р. 
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特征 就 是 毫 不 掩饰 腰部 内 收 的 线条 。 画 出 身体 ， 然 
后 设 装 的 轮 席 线 就 贴 着 身体 来 男 . 


A. 合 身 型 


合身 型 的 T 恤 衫 
和 和牛 仔裤 


小 T 恤 。 用 细 线 画 
њая. 
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外 套色 紧身 裤 


外 套 材 质 较 厚 ， 所 
bua gu =i 
у. 


如 果 是 合身 型 ， 要 注意 整体 的 ”| /人 
me. вининеве | j 
зашатжвватине MANI 
хз. | 


B. ATEM 
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WWW. 


ала Еу аач 
ALFERRA. 


ЭНЕН. M 
WER, REMA 


CGebook. com 


只 要 看 到 舒适 型 的 服装 就 先入 为 主 的 给 人 
稳重 的 感觉 .因此 角色 活 滩 的 动作 会 造成 
BIE. 


出 骤 和 的 曲线 来 表现 福 
V. азия >. 


хевавзвњвшие, -ERS 
画 出 身体 。 


www. CGebook. сот $ 5 


C 混搭 型 展示 了 胸部 线条 但 隐藏 了 大 限 线 条 ， 或 者 掩饰 胸部 线条 展示 
. 服部 线条 ， 展 示 部 位 和 掩饰 部 位 的 组 合 可 以 展现 角色 不 同 的 
тв. 


以 方便 运动 为 主题 的 防寒 || 
服 .是 展示 型 的 姿势 


тезка |) 
же. кишта 
вв. 


西洋 式 套 装 。 抹 胸 和 紧身 迷你 裙 ， 外 面 是 
短 夹 克 。 若隐若现 的 代表 之 一 
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ИИ | 
J |À || вея. вана 
¿Á \ >. 的 由 线 给 人 可 妥 的 六 十 年 代 流 行 胸 部 和 朋 
с Ey ™ малыя, нане 
v E Бик. 


在 制服 中 应 用 合身 ' 舒适 中 间 型 


中 间 型 


线条 可 见 


ауа 


没有 松紧 带 的 宽松 中 简 袜 。 鞋 子 和 脚 部 也 
能 表现 角色 ， 
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11 个 人 有 11 种 个 性 


рес men 平常 用 的 速写 本 里 收集 了 很 多 创意 
设计 图 。 将 速写 本 给 制作 人 员 看 可 
以 传递 作画 的 意识 。 


ЕА 
J Wie та 


ща yA 吉 中 朱子 (yosHINAKAAKEKO) 


擅长 绘制 女孩 子 露 出 的 居然 大 悟 的 表情 
要 多 关心 即 里 可 爱 ， 怎 样 才 可 爱 ， 多 进行 观察 ， 用 


| 3 
| не ежа. 
| лы 


| Ал У! 
е, 


平野 敬 子 (HIRANOKEIKO) 


加 强 那 种 可 爱 、 放 松 又 温暖 的 感觉 
添加 了 装饰 物 还 有 季 软 的 头发 。 反 映 出 角色 喜欢 可 爱 的 东西 所 以 要 


画 得 可 爱 . ñ ` 
西 内 弘 (NISHIUCHIHIROSHI) 
用 强力 的 线条 画 出 来 的 角色 冲击 力 最 强 
不 能 光 有 性 总 美丽 的 女孩 ， 还 要 有 画 出 两 种 或 者 三 ~ 五 种 不 同 男孩 的 绘画 能 力 。 
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КЕГЕ т" Кес) и 
\ paG L saw s ФЕН + Ë е 


5 l 
Y $ 
| == Iw J YS has | 
| mer |) | 4 | 
| зол? | 1 | (А < 
ваба САД B awas | 
феи U зуба, рис 
№ 
А \ 
U 
| Taqi s нуле 
| Wk pea Merien NTN art, 
r те Buni $ вина о, 
я АЗ тачна DANS 
| 3 ERA 
| Sk | [рощ po, Z 
| [sb sal ео леў 
Е ~ .MAb <. 
| hf yas ой 
| чәл. РЕЯ x | 
| ug. 
утуе = q 
| лье бутрал \ 
I Е поёт 
маг Pe | Р 
| т. 
Beata | ¿usa 
63. Bereta, 
соя, — носа K. i 
š ЧА ШЕРА ea 
SERA ZNAE MR 野 泽 网 也 (NOZAWAAKINARI) 
> 
ат 擅长 眼神 锐利 身体 强健 的 角色 
I зае аИта Шах, RAN АБЕ ОЕ ВЕ A EDID 
| Е ти MER Вел Фано, я. чЗивенеелетаания, 


AW со ве. Ne 
Bag aaar 


JEZ (KATOUAKIRA) 
要 具备 经 常用 俯视 感 来 表现 立体 的 能 力 


要 有 独特 的 空间 把 握 能 力 ， 要 在 绘制 状态 上 确立 个 性 。 找 到 自己 风格 的 平 街 ， 走 自己 的 
в. 


WH tte 


тт 9? 
вс 
резе 


eÉ. Br A 

P ай HLI (ARASHIYAMA) 
锻炼 出 超群 的 “ 那 种 味道 ” 
手脚 很 长 的 角色 还 有 两 头 身 的 角色 ， 怪 
异 可 爱 的 角色 以 及 身 披 息 家 很 强硬 的 角 
色 ， 带 着 兴趣 去 绘制 自己 世界 中 的 角色 

， 是 我 的 长 项 。 有 积极 的 作画 态度 才能 促 
使 自己 成 长 。 
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| aa 


| w 
| Was, 
аку, 


зт ны тэ. № 
ICCHI 

ЗАЕМ, ЗЕТЕ ВОВ ее В,608828 

擅长 绘制 给 读者 留 下 深刻 印象 的 角色 ， 单 幅 画 也 是 可 以 激发 故事 情节 想象 的 。 光 


画 身体 不 画 衣服 ， 角 色 就 是 不 穿 衣 服 的 。 如 这 句 话 所 说 ， 胡 现 角色 服装 的 能 力也 
是 很 需要 的 ， 


+ hand? КА EA мова, 
(бони. ний 
(AG hinas Betper. 
Читы 
м 


воз 


| nyt tart 
и time 


dat 252774 


сањ Э 
Аана 

Ват 
PE 


ЕЯ 


“oy ань SN 
шабро 


e 2a Фел не ФДА е 
анна, 
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ГРЕЯ 


и 


№ 


mt- АНЕ 
+ satu) A 
мова 9. $ 


' ei 
Нч 


穴 泽 和 希 (ANAZAWAKAZUKI) 

自由 奔放 的 作画 状态 

画 漫画 还 有 插画 的 时 候 绝 不 能 被 这 里 必须 得 画 成 这 样 的 条 条 框框 所 束缚 ， 也 不 
要 被 政事 情节 所 来 缚 ， 要 粗 旷 地 画 出 让 别人 迷 妨 的 自己 世界 来 ， 这 是 此 人 最 大 
BRE. 


зене 
FETO HBn Teone 


У Raam 


te Fe $942. 


о unnt 
Rin 


瓦屋 根 (KAWARAYANE) 

角色 给 人 坚硬 的 质感 和 立体 感 

想 好 要 画 什 么 ， 想 画 什么 然后 再 动笔 以 此 为 基础 ,在 
纸 上 根 据 设想 画 出 线条 ， 完 成 作品 ， 我 的 绘画 状态 就 是 
这 样 的 .我 想 要 不 断 尝试 从 未 画 过 的 东西 ， 这 种 贪 欲 让 
我 不 断 进步 、 


SG gaston 


зи 
ме EEN SORAI 
= Her 
人 Ня 
ЕЕ 


| 
| 
С | 


| W RCA 
uyapi am. 
| metran dta 
N52 
катуе CE 


绿 川 DUMI (MIDORIKAWAIDUMI) 


擅长 可 爱 的 角色 
总 之 就 是 搜 长 印象 完整 ， 很 吸引 读者 目光 的 角色 。 从 达 张 变形 的 角色 到 写实 角 
色 ， 可 以 画 各 种 类 型 的 角色 ， 这 部 是 多 男 速 写 统 出 来 的 . 


WWW. 


天 川 SUBARU (AMAKAWASUBARU) 
灵活 绘制 两 种 极端 的 角色 

自我 风格 强烈 的 肉 感 女孩 以 及 手脚 纤细 的 卡通 人 物 是 我 的 长 项 。 掌 握 夸张 变形 角 
色 的 平衡 和 动态 的 技巧 都 是 在 绘画 经 验 积累 中 总 结 出 来 的 ， 


反正 要 画 的 话 ， 就 进 
行 这 样 的 强调 吧 . 
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本 节制 作 说 明 会 日 本 工学 院 专科 学 校 


这 次 的 制作 人 员 是 从 日 本 工学 院 漫画 - 动画 科 的 5 期 生 、6 期 生 们 
中 间 选 拔 出 来 的 人 。 

从 选拔 会 还 有 说 明 会 开始 ， 本 书 制作 得 到 了 日 本 工学 院 专科 学 校 
以 及 相关 老师 的 全 面 协助 ， 在 此 表示 囊 心 的 感谢 - 


为 说 明 会 当日 以 及 制作 时 的 课题 绘制 的 
ав. 
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